
Abstrak 

 
Find your way adalah game berbasis android untuk anak disleksia yang tidak bisa 

membedakan kanan dan kiri. Game find your way menerapkan sistem dari terapi untuk gagap 

kanan-kiri. Game ini mempunyai beberapa tingkat kesulitan, yang fungsinya untuk mengetes 

pengguna apakah mereka sudah bisa atau mengerti. 

Game dengan konsep pembelajaran ini untuk anak disleksia yang tidak bisa 

membedakan kanan dan kiri. Ditujukan untuk pengguna usia 7 sampai 13 tahun. Menggunakan 

animasi 2D dan 3D yang menarik dan interaktif, dengan dilengkapi tulisan dan suara sebagai 

petunjuk agar mudah dimengerti oleh user. 

 

Kata kunci : Disleksia,game,smartphone, terapi  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


