Abstrak

Indonesia merupakan negara yang kaya akan keanekaragaan budayanya. Tiap budaya
memiliki keunikan masing - masing, salah satunya adalah budaya mitosnya. Sayangnya
masyarakat Indonesia kurang mengetaui keunikan dan keanekaragaan mitos - mitos yang ada di
Indonesia.

SIEUN adalah sebuah permainan edukasi bergenre horor mengenai mitos khas Indonesia.
Game ini mengimplementasikan konsep Virtual Reality untuk menciptakan suasana yang lebih
nyata. Di dalam game dihadapkan dengan teka - teki dan nuansa mencekam dari hantu - hantu
Indonesia. Selain itu di dalam game akan disediakan penjelasan mengenai mitos - mitos tersebut.
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