ABSTRAK

Media Pembelajaran Sistem Pencernaan Pada Manusia adalah aplikasi pembelajaran
yang berisi tentang materi, simulasi dan soal soal sistem pencernaan pada manusia.
Media pembelajaran sistem pencernaan pada manusia ini berfungsi sebagai alat
bantu dalam proses belajar mengajar di sekolah dengan materi sistem pencernaan
pada manusia, menyediakan simulasi pencernaan dari masuknya makanan ke dalam
mulut sampai ke anus, materi sistem pencernaan pada manusia dan soal untuk
latihan siswa. Selama ini proses belajar mengajar yang ada di sekolah menggunakan
alat peraga yang ada di laboratorium sekolah dan di gunakan secara bergantian,
sehingga akan membutuhkan waktu yang tidak pasti sampai semua siswa selesai
menggunakan alat peraga, dan jika materi sistem pencernaan pada manusia di
ajarkan di dalam kelas maka penyampaian materi tidak akan menggunakan alat
peraga. Maka sebaiknya dibutuhkan alat bantu yang bisa digunakan di dalam kelas
dan di luar kelas. Aplikasi ini dibuat dengan metode prototype dengan mengunakan
bahasa pemograman C# dan menggunakan aplikasi Unity 3D. Pengguna aplikasi ini
adalah siswa dan guru. Dan aplikasi ini akan mengunakan metode pengujian dengan
mengunakan blackbox testing dan user acceptance test (UAT). Dengan adanya media
pembelajaran sistem pencernaan pada manusia ini akan memudahkan guru dalam
menyampaikan materi, dan akan membantu siswa dalam belajar di dalam kelas

maupun di luar kelas.
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