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ABSTRAK 

 

Astronomi adalah ilmu yang mempelajari tentang benda-benda langit di alam 

semesta ini melalui observasi berdasarkan kaidah-kaidah sains. Sebaliknya astrologi 

menjadikan hubungan antara fenomena benda langit dengan kehidupan dan masa 

depan manusia sebagai objeknya. Sejak dahulu praktik astronomi telah digunakan 

manusia sebagai patokan waktu dan musim yaitu dengan mengamati pergerakan dan 

posisi benda langit seperti bulan, bintang, planet, dan matahari. Sekarang, astronomi 

dipelajari sebagai bagian dari ilmu fisika di sekolah-sekolah di Indonesia. Belajar 

astronomi dapat meningkatkan wawasan dan rasa kepekaan terhadap alam. Sayangnya, 

astronomi masih kurang populer di kalangan masyarakat Indonesia, khususnya anak-

anak. Oleh karena itu, perancangan tugas akhir ini adalah media edukasi astronomi 

berupa board game. Board game adalah jenis permainan yang terdiri dari papan 

permainan, pion/bidak, token, dan beberapa elemen lain seperti kartu permainan. 

Terdapat tujuan yang harus dicapai oleh pemain untuk memenangkan permainan. 

Karakteristik menyenangkan, menarik, dan interaktif menjadi alasan pemilihan media 

edukasi dalam bentuk board game. Terlebih sasaran dari perancangan ini adalah anak-

anak, sehingga diperlukan media pembelajaran yang menarik agar materi edukasi dapat 

diterima. Metode penelitian yang digunakan dalam perancangan ini bersifat kualitatif, 

yaitu melalui pendekatan secara deskriptif. Perancangan ini ditunjang dengan teori 

astronomi, edukasi, desain komunikasi visual, dan perancangan game. Dengan adanya 

board game edukasi astronomi ini diharapkan dapat menjadi alternatif dalam belajar 

astronomi bagi anak-anak, khususnya di kota Bandung. 
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