ABSTRAK

Paket wisata merupakan salah satu solusi bagi wisatawan agar dapat berlibur
dengan mudah, murah, dan menyenangkan karena mendapatkan pengalaman yang
lebih saat berliburan, atau berwisata. Tanpa perlu pusing-pusing menyusun atau
merencanakan kegiatan saat berlibur, mempelajari rute perjalanan, mencari
penginapan, serta menyusun anggaran selama berlibur, masalah ini semua dapat
diselesaikan yaitu dengan pemesanan paket wisata kepada “MAU KEMANA SI”.
“MAU KEMANA SI” adalah perusahaan startup yang menyediakan jasa
pemesanan paket wisata yang menyediakan banyak pilihan destinasi wisata di
Indonesia. Namun “MAU KEMANA SI” dalam menjalankan bisnisnya yaitu
melayani pemesanan paket wisata open trip hanya menggunakan media telefon,
sms dan chatting, serta pencatatan pemesanan dan pembukuan keuangan dengan
manual, yang menyebabkan seringnya terjadi kesalahan data pesanan. Maka
diperlukan sebuah aplikasi website yang dapat melayani pemesanan atau
pendaftaran paket wisata bagi wisatawan dan juga dapat melakukan pendataan
pesanan serta pembukuan keuangan yang otomatisasi pada perusahan “MAU
KEMANA SI”.

Pembuatan aplikasi website ini menggunakan metode pengembangan Iterative
Incremental yang mana metode prototyping yang menghasilkan contoh dari
aplikasi yang sesuai dengan kebutuhan pengguna dan incremental yang pengerjaan
nya bertahap dan berulang untuk menghasilkan produk akhir yang sesuai dengan
kebutuhan. Dimulai dari tahap initial planning dan berakhir dengan tahap
deployment. Dengan menggunakan pemodelan UML sebagai perancangan sistem

dan implementasi dan evaluasi menggunakan metode black box testing.

Hasil dari penelitian ini adalah aplikasi website “MAU KEMANA SI” yang
menyediakan fungsi yang dibutuhkan oleh pengguna untuk menjalankan fungsi -

fungsi bisnis.
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