





Permasalahan yang k



1.3 Rumusan Masalah

Berdasarkan identifikasi masalah diatas, rumusan masalah yang didapat yaitu:

1. Bagaimana merancang alur organisasi ruang pamer museum Yyang baik agar dapat
mendukung storyline museum?

2. Bagaimana merancang elemen pembentuk dan pengisi ruang interior yang dapat
mendukung pensuasanaan ruang pamer museum sehingga dapat memberikan pengalaman
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