
ABSTRAK 

 

 

Batik adalah salah satu kerajinan yang berasal dari Indonesia. Banyaknya 

peninggalan bersejarah yang di punyai Indonesia yang di akui oleh negara 

tetangga. Salah satunya adalah batik. Berkembang pesatnya teknologi di Indonesia 

bisa di jadikan sebagai modal untuk perkembangan batik agar lebih diminati oleh 

warga Indonesia bahkan negara lain. Dengan cara memanfaatkan teknologi dalam 

pengembangan motif batik yang baru. 

 

Selain batik, Indonesia mempunyai beragam hewan yang menarik dan unik. 

Melihat dengan banyaknya keunikan yang menarik dari hewan tersebut maka hal 

tersebut cocok untuk dijadikan sebuah pengembangan motif batik yang baru. Jenis 

hewan yang sudah di tentukan untuk menjadi sebuah motif batik baru yaitu jenis 

Birgus latro. 

 

Pada penelitian ini akan dilakukan rancangan desain untuk pengembangan 

motif batik menggunakan motif batik jenis Birgus latro berbasis web. 

Pengembangan desain batik ini menggunakan motif kepiting yang sudah di 

implementasikan dan perlu untuk dikembangkan lagi. 
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