ABSTRAK

Futsal merupakan olahraga yang di sering diminati oleh segala kalangan. Futsal
biasanya dimainkan didalam lapangan khusus yang di desain khusus untuk olahraga
futsal. Biasanya pemain akan melakukan pemesanan dengan cara datang secara
langsung ke tempat lapangan futsal berada ataupun secara tidak langsung seperti
melalui telepon dan SMS (Short Message Service). Namun terdapat kekurangan
pada kedua cara tersebut, apabila pemain mendatangi lapangan futsal untuk
melakukan survei dan pemesanan maka akan memakan waktu dan jarak. Sedangkan
dengan cara tidak langsung, pelanggan tidak mendapatkan informasi tertentu
seperti bagaimana kondisi lapangan tersebut dan jarak lapangan dari posisi
pelanggan. Terkadang pelanggan juga merasa bingung pada saat harus memilih
lapangan yang cocok dikarenakan kurangnya informasi yang transparan dan adanya
empat faktor yang paling sering di pertimbangkan oleh pelanggan dalam memilih
lapangan yaitu harga lapangan, jarak lapangan, jenis lapangan, dan fasilitas
lapangan. Aplikasi Futsal Kuy dibuat untuk mengatasi masalah di atas. Apkasi ini
dibuat menggunakan metode waterfall dan metode TOPSIS sebagai metode
optimasi pencarian lapangan yang sesuai dengan kebutuhan. Dengan adanya fitur
pencarian lapangan futsal menggunakan metode TOPSIS, pencarian lapangan dapat
lebih mudah dan sesuai karena hasil lapangan diurutkan dari yang paling optimal
hingga kurang optimal. Hasil pengurutan lapangan pada penelitian ini dimulai dari
peringkat pertama yaitu Ifi Futsal (0,744573761), D’Gallery Futsal (0,636224851),
Futsal Rajawali (0,666179661), Bos Futsal (0,589103758), dan peringkat terakhir
yaitu Goal Futsal (0,280652149).
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