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Masa Remaja merupakan masa yang penting dalam pencarian jati diri atau identitas. Masa
Transisi dari remaja hingga dewasa sangat rentang terpengaruhi oleh kemajuan teknologi dan
informasi dalam berbagai aspek kehidupan, khususnya remaja umur 15-18 tahun. Salah satu
bentuk kemajuan teknologi yang sangat mempengaruhinya yaitu munculnya fitur media sosial
bernama Instagram Story. Instagram story adalah salah satu dari beberapa fitur sharing instagram
dalam pergaulan online instragram yang bersifat Real-Time Activity dan terhapus dalam waktu 24
jam. Seiring waktu tujuan penggunaan fitur tersebut meluas hingga media eksistensi diri,
mendapatkan informasi, hiburan dan lainnya. Jumlah following yang mempengaruhi langsung
jumlah story yang ada di dalam home feed. Melalui fitur Story inilah berbagai informasi gaya hidup
secara tidak langsung mempengaruhi aktivitas remaja yang tengah mencari jati diri. Maka dari itu,
dibutuhkannya sebuah Film Pendek yang memvisualkan dampak-dampak yang dihasilkan dari
fitur Instagram story tersebut. Dari lingkungan aktivitas, hingga lokasi Hangout. Perancangan
Background & Environment Animasi 2 dimensi bertujuan memvisualkan lokasi serta lingkungan
aktivitas remaja yang aktivitasnya dipengaruhi oleh Instagram-story. Metode perancangan
dilakukan secara bertahap dimulai dari pengumpulan data (studi pustaka, observasi, dan
wawancara), kemudian data-data dianalisis menggunakan pendeatan kualitatif. Hasil analisis data
didapatkan bahwa karakteristik umum tervisualkan dari penataan lingkungan kamar tidur dan
lokasi unggahan remaja di Instagram. Sehingga remaja kota bandung dapat mengidentifikasikan

bahwa latar lingkungan animasi kita merupakan cerminan lokasi aktivitas remaja Kota Bandung.
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