LEMBAR PENGESAHAN

PERANCANGAN VISUAL ENVIRONMENT
DALAM FILM PENDEK ANIMASI 2D “FAME” SEBAGAI UPAYA DALAM
MENYADARKAN DAMPAK MEDIA SOSIAL
TUGAS AKHIR

Diajukan sebagai Salah Satu Syarat untuk Memperoleh Gelar Sarjana Program Studi Desain
Komunikasi Visual

Disusun oleh :
Muhamad Fariz Diansyah
1601154173

U TElkom

University

Disetujui
Tanggal 6&.-6920.( 9

Dosen Pembimbing :

andar S.Sn. M. Sn.



