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Wayang merupakan karya seni asli Indonesia yang telah terkenal dan
diakui oleh dunia, namun saat ini dengan berkembangnya teknologi komunikasi
dan informasi membuat kesenian ini banyak yang tidak mengetahui baik itu cerita,
bahkan karakter wayang tersebut. Di Indonesia sendiri film animasi sangat banyak
peminatnya, hanya saja belum ada film animasi Indonesia yang menceritakan
dunia perwayangan, sedangkan hampir setiap tahun film-film dari luar negeri
masuk dan mendapatkan penonton yang banyak di Indonesia. Pembuatan gerak
karakter ~Anterja, Jakatawang dan Wisanggeni ini diharapkan dapat

memperkenalkan tokoh pewayangan.
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