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Mobile Game berjudul “Apostle” ini adalah sebuah Mobile Game sebagai
alat bantu belajar dalam mengenal teladan-teladan Yesus Kristus bagi anak usia 6 -
8 tahun. Perancangan Mobile Game ini berlandaskan isu yang terjadi pada anak
anak saat ini, dimana hampir setiap anak seakan menyalahgunakan gadget atau
device dengan hal-hal negatif dan sebagian dari orangtua tidak peduli dengan anak
mereka yang bermain gadget hingga berlarut-larut. Karakter Yesus Kristus hadir
menjadi teladan bagi para pengikutnya. Kaum Kristen telah mengakui, bahwa
Yesus Kristus adalah Tuhan dan Juruselamat dan segala perbuatan serta
perkataannya tentu adalah hal yang benar dan baik. Metode yang diterapkan dalam

perancangan ini adalah media mobile game puzzle yang cocok bagi anak usia dini.



