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LEMBAR PENGESAHAN 

 

PERANCANGAN MOBILE GAME SEBAGAI MEDIA PEMBELAJARAN 

TELADAN YESUS KRISTUS UNTUK ANAK USIA 6-8 TAHUN 

 

Diajukan untuk Memperoleh Gelar Sarjana Desain 

 

Oleh: 

John Gerin Soaloon 

1401130028 

Desain Komunikasi Visual 

 

Konsentrasi: Multimedia (Game) 

 

 

 

 

Disetujui 

06 Juli 2020 

Pembimbing Utama 

 

 

 

Riky Taufik Afif, S.Pd., M.Pd. 

 

 

PROGRAM STUDI DESAIN KOMUNIKASI VISUAL 

FAKULTAS INDUSTRI KREATIF 

UNIVERSITAS TELKOM 

BANDUNG  

2020 

  


