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KATA PENGANTAR 

 

 

 Puji syukur dipanjatkan kehadirat Allah SWT yang telah memberikan 

rahmat, nikmat, serta karunia-Nya sehingga penulis mampu menyelesaikan Tugas 

Akhir ini. 

 Tugas Akhir dengan judul “Perancangan Ekspresi Wajah Karakter Animasi 

3D Si Kancil Yang Terlallu Percaya Diri” ini dapat terselesaikan dengan baik 

sebagai syarat memperoleh gelar Sarjana Desain di Jurusan Desain Komunikasi 

Visual Fakultas Industri Kreatif Universitas Telkom. 

 Selesainya Tugas Akhir ini tentu tidak terlepas dari bantuan dan dukungan 

dari berbagai pihak. Penulis ingin menyampaikan rasa terima kasih dan 

penghargaan kepada: 

1. OK. Burhan dan Rohana Siregar, selaku kedua orang tua saya yang 

selalu memberikan dukungan moril dan semangat dalam menyelesaikan 

Tugas Akhir ini. 

2. Bapak Jerry Dounald Rahajaan S.Sn., M.Sn dan Bapak Muhammad 

Iskandar S.Sn, selaku pembimbing yang telah membimbing, serta 

memberikan banyak masukan dan saran dalam penyusunan Tugas Akhir 

ini. 

3. Bapak Aris Rahmansyah S.Sn., M.Ds., Teddy Hendiawan, S.Ds., M.Sn., 

Anggar Erdhina Adi, S.Sn., M.Ds dan Zaini Ramadhan S.Sn., M.Ds., 

selaku penguji dalam penyusunan Tugas Akhir ini yang telah 

memberikan saran dan kritikan didalam penulisan maupun karya. 

4. Prof. Jakob Soemardjo, Reynold Tagore, Kang Irvan Satria, Ibu Risma 

dan Ardela selaku narasumber yang telah memberikan banyak masukan 

dalam penyusunan Tugas Akhir ini. 

5. Teman-teman seperjuangan konsentrasi Multimedia 11 yang selalu 

memberikan bantuan, informasi dan dorongan semangat selama 

penggerjaan Tugas Akhir ini. 
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6. Forum diskusi dan berbagi Autodesk Area, CGPeers, Digital Tutors, 

Lynda, Simply Maya, CGmeetup, dan Gnomon Video School yang telah 

memberikan masukan dan sumber referensi selama proses perancangan 

Tugas Akhir ini. 

7. Lalu teman-teman dan semua pihak yang terlibat dalam membantu 

penyelesaian Tugas Akhir ini. 

 
 
 
 
                    Bandung, 29 Juni 2015 
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