
   

 

 
  

Persembahan 

 

Segala puji bagi Allah Jalla-Jallāluhu, Maha Suci bagi-Nya, yang tiada beranak dan tiada 

diperanakkan, dan tiada pula ada sesuatu yang mirip dengan-Nya, Rabb yang segala keindahan 

dan keagungan-Nya tiada terbatas pada asma’ dan shifat. Salam dan shalawat semoga 

senantiasa tercurah kepada kekasih-Nya yang mulia, Sayyid al-Basyār, penyayang yang paling 

kasih di antara seluruh ciptaan-Nya, Muhammad ibn ‘Abdullah Shalallāhu ‘alayhi wa ‘alā ‘ālihi 

wa sohbihi wa al-salām wa man walahu.   

Nikmat yang begitu besar, syukur yang tiada terkira terucap untuk-Nya. Tiada terbayang 

jika akhirnya saya mampu menyelesaikan tugas akhir yang berjudul PERANCANGAN 

APLIKASI TARI  TRADISIONAL DENGAN MENGENALI GERAK TUBUH 

MANUSIA MENGGUNAKAN K-NEAREST NEIGHBOR (KNN) dengan baik, di tengah 

banyaknya kesulitan dan permasalahan berat yang datang pada masa penulisan yang dapat 

dibilang terlalu singkat. Oleh sebab itu, saya mengucapkan terimakasih kepada: 

1. Ketua Program Studi Sistem Komputer, Bapak Muhammad Nasrun, S.Si., M.T., yang 

telah memberikan kemudahan dalam kegiatan akademis penulis di Prodi Sistem 

Komputer. 

2. Ibu Astri Novianty, S.T., M.T., selaku pembimbing I yang telah memeberi banyak 

pelajaran serta arahan dalam pembuatan Tugas Akhir dan dalam pembuatan buku. 

3. Bapak Adrew Brian Osmond, S.T., M.T., selaku pembimbung II yang telah memberi 

banyak masukan bagi pembenahan pembuatan Tugas Akhir ini. 

4. Kedua orang yang paling saya cintai dan hormati, orang tua saya, Puji Suripto dan 

Nurul Azizah, yang menjadi pengajar pertama saya dalam menjalani hidup, yang 

tanpa lelah memberikan do’a dan wejangannya selama pembuatan Tugas akhir ini. 

5. Adik – adik saya, Zidni Rangga Wicaksono dan Zidni Rangga Waskito, serta yang 

palimg “kecil” Azri Sofiati Ghoniah, semoga kelak kalian bisa menjadi pribadi dan 

orang yang lebih baik dari kakak kalian ini. 

6. Teman – teman SK-35-02 yang namanya tidak bisa disebutkan satu – satu disini, 

yang sudah menjadi keluarga, sahabat, dan teman bermain di Bandung. 

7. Teman – teman league of Fraternity, yang sudah menjadi teman seperjuangan di 

dunia perkuliahan yang keras ini. 

8. Pembina Laboratorium Multimedia, Ibu Febryanti Sthevanie, S.T., M.T, yang sudah 

mengizinkan saya ikut numpang dan rusuh di Lab MM. 



   

 

 
  

9. Teman – Teman kontrakan Lab MM, Badik, Cameng, Liu, Noor, Lauk, dan penghuni 

tidak tetap lab lainnya yang sudah menemani begadang dan “bermain” di lab. 

10. Para pejuang TA, Panda, Iqra, Puji, Tia, Aul, Yasim the annoying, Dewi, Seki, Arvin, 

Jul dirapihin ajah, Lutpi, yang secara tidak langsung memberi suasana tegang dan 

semangat untuk cepat lulus. 

11. Anggota MMReborn, Seki, Berto, Lutpi, Jul dirapihin aja, Hilmi, Yono, Keju, dan 

standin lainnya. 

12. Mereka yang sudah lulus terlebih dahulu, the Pras annoying, Avian, Dian, wayan, 

Deva, Rexy. 

13. Teman – teman 4CM, Gicenk, Rahmat, Yuni, Ulfa, Ojan, Roos, Fani, Ayu, yang 

akhirnya bisa pakai toga rame – rame. 

14. Kalian barisan para mantan dan semua yang pergi tanpa sempat aku miliki, tak 

satupun yang aku sesali hanya membuatku semakin terlatih. 

 

Akhir kata, saya berharap Allah Subhānahu wa ta’āla membalas segala kebaikan pihak 

yang telah memberikan andil dalam terwujudnya skripsi ini, baik secara langsung maupun tidak 

langsung, baik dalam bentuk moril maupun materiil. Saya berharap skripsi ini, dengan 

kekurangan yang meliputinya. 

Dream as if you'll live forever. Live as if you'll die today. 

 

Bandung, 12 Januari 2016 
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