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ABSTRAK

Pada dasarnya pencarian jalur terpendek dibuat untuk menentukan jalur yang
terpendek yang dibutuhkan oleh agen dari posisinya untuk sampai ke tujuan dalam sebuah
graf. Pencarian jaur terpendek pun mempunyal berbagai macam agoritma. Salah satunya
adalah agoritma A*, dimana agoritma ini mempunya keuntungan dibanding agoritma
yang lain karena mempunyai nilai heuristik. Nilai heuristik tersebut dapat digunakan untuk
membantu algoritma pencarian jalur terpendek tersebut agar algoritma tidak menghitung
semuatitik graf yang dicari. Dalam beberapa hal mungkin algoritma A* tidak mengel uarkan
jalur terpendek dibanding dengan algoritma lain. Namun dengan nilai heuristik, pencarian
jalur tersebut dapat dihitung dengan waktu yang sangat singkat.

Pada tugas akhir ini akan dirancang sebuah sistem auto navigasi kendaraan dengan
menggunakan agoritma A*. Akan dibuat sebuah map yang mempresentasikan map dunia
nyata pada sebuah aplikas dengan menggunakan bahasa C++. Aplikas ini dibuat untuk
mencari jalur terpendek yang dibutuhkan robot agar sampal tujuan, menerima instruksi

pergerakan dari sistem, dan bergerak sesuai instruksi pergerakan yang ada.



