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Waterfall

UML

DAFTAR ISTILAH

: Model ini melakukan pendekatan secara sistematis dan urut mulai
dari level kebutuhan sistem lalu menuju ke tahap analisis, desain,
coding, testing / verifikasi, dan maintenance. Disebut waterfall karena
tahap yang di lalui harus menunggu selesainya tahap sebelumnya dan
berjalan berurutan.

. sebuah bahasa untuk menentukan, visualisasi, konstruksi, dan
mendokumentasikan artifact (bagian dariinformasi yang digunakan
dalan suatu proses pembuatan perangkat lunak. Artifact dapat berupa
model, deskripsi atau perangkat lunak) dari sistem perangkat lunak,
seperti pada pemodelan bisnis dan sistem non perangkat lunak
lainnya.
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