Bounding Box
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Computer Vision
Data Point
Dimensi

Fitur
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Daftar Istilah

Objek persegi yang digunakan untuk
menandai posisi suatu objek.

Rataan nilai dari sekumpulan data.
Sebutan lain gambar digital.

Kelas yang mewakili sekumpulan
data.

Kemampuan komputer yang berusaha
meniru perilaku manusia dalam hal
penglihatan.

Nilai satu data.

Panjang fitur atau panjang komponen
pada vektor fitur.

Ciri yang merepresentasikan suatu
data, biasanya berbentuk vektor.
Grafik persebaran suatu nilai terhadap
frekuensi kemunculannya.

Area atau objek yang dianggap
sebagai area atau objek bergerak
sebagai hasil dari proses background
subtraction. Objek bergerak biasanya
disebut foreground.

Suatu kejadian dimana dua atau lebih
objek terlihat saling menumpuk,
berada pada posisi yang sama.
Pemain, pemain sepak bola.

Jendela atau sebuah area pada suatu
citra dengan ukuran tertentu
(biasanya lebih kecil dari ukuran
citranya) yang bergerak beriterasi
untuk melakukan suatu proses hanya
pada area tersebut.

Nilai batas.



