Buku proyek akhir dengan judul “Game Hunter and Hunted Berbasis Desktop Menggunakan
Framework Unity 3D ” kupersembahkan kepada kedua orang tua, adik-adikku, para sahabat
dan kamu yang senantiasa memberikan dukungan dan doanya tanpa henti.

Tidak lupa juga saya berterimakasih kepada Allah swt yang selalu memberi saya rezeki yang

melimpah hingga buku ini selesai.

Kupersembahkan untuk para sahabat yang setia mendampingi langkahku menuju cita-cita
dan mimpi yang ingin kuraih.

Terima Kasih



