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KATA PENGANTAR 

Puji syukur penulis panjatkan ke hadirat Allah SWT yang telah memberikan 

rahmat-Nya sehingga penyusunan Tugas Akhir ini dapat terselesaikan. Tugas Akhir 

ini disusun sebagai salah satu syarat penyelesaian studi pada Program Studi Desain 

Komunikasi Visual, Universitas Telkom, Bandung. 
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perancangan Tugas Akhir. 
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Penulis menyadari bahwa Tugas Akhir ini masih terdapat kekurangan yang harus 

diperbaiki. Penulis mohon maaf atas segala keterbatasan dan kekurangan dalam 

penyusunan Tugas Akhir ini. Oleh Karena itu, diharapkan kritik dan saran dari 

semua pihak yang bersifat membangun demi kesempurnaan Tugas Akhir ini. 

Penulisan terhadap perancangan card game cerita rakyat Indonesia menjadi bahan 

pertimbangan dalam membuat remaja perkotaan menjadi alternatif saat berkumpul 

dalam suatu kelompok dan mendapat pesan moral dari sebuah cerita rakyat. 
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