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DAFTAR ISTILAH 

Attack Serangan yang dilakukan pada stego video dengan tujuan 

untuk mengetahui ketahanannya 

Bitmap Ekstensi atau format representasi dari citra grafis yang 

terdiri dari susunan titik yang tersimpan di memori 

computer. 

Citra Fungsi kontinyu dari intensitas cahaya dari dua dimensi 

dalam fungsi f(x,y). 

Citra biner Citra digital yang mempunyai nilai piksel 0 atau 1. 

Citra digital Citra yang dapat diolah oleh computer yang isisnya 

merupakan kumpulan picture element yang dapat 

direpresentasikan berupa bilangan 

Cover Video Video pembawa 

Ekstraksi Proses pengambilan kembali pesan yang telah disisipkan. 

Embedding Proses penyisispan pesan ke dalam media covernya. 

Frame Bagian dari sinyal video 

Kompresi Memampatkan data informasi sehingga hanya 

membutuhkan kapasitas kecil 

Kuantisasi Tahap pembulatan nilai sinyal ke nilai level terdekat 

Level Tingkatan 

Robustness Ketahanan suatu citra terhadap derau 

Stego Video Video yang sudah tersisipi oleh pesan 

Step size Selisih antara  satu  level dengan  level  terdekat  

berikutnya 
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