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DAFTAR SINGKATAN DAN LAMBANG 

 

 

SINGKATAN     Nama                    Pemakaian 

             pertama kali 

             pada halaman 

 

AECT           Association For Educational Communication And  

 Technology    8 

CIM           Computer Integrated Manufactured  9 

CAD           Computer Aided Design   9 

CAM   Computer Aided Manufacturing  9 

CD-ROM           Compact Disc - Read Only Memory  11 

DVD           Digital Versatile Disc   11 

FAO           Food dan Agriculture Organization  14 

ADDIE           Analyze, Design, Develop, Implement, Evaluate 18 

CNC           Computer Numerical Control   22 

NC           Numerical Control   24 

ANSI           The American Stdanards Institute  25 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


	LEMBAR PENGESAHAN
	ABSTRAK
	ABSTRACT
	KATA PENGANTAR
	DAFTAR ISI
	DAFTAR GAMBAR
	DAFTAR TABEL
	DAFTAR SINGKATAN DAN LAMBANG
	DAFTAR ISTILAH
	DAFTAR LAMPIRAN
	Bab I Pendahuluan
	I.1 Latar Belakang
	I.2 Perumusan Masalah
	I.3 Tujuan Penelitian
	I.4 Batasan Penelitian
	I.5 Manfaat Penelitian
	I.6 Sistematika Penulisan

	Bab II  Landasan Teori
	II.1 Media Belajar
	II.2 E-Learning
	II.2.1 Tipe E-Learning
	II.2.2 Bentuk E-Learning
	II.2.3 Kelebihan Menggunakan E-Learning
	II.2.4 Kekurangan Menggunakan E-Learning

	II.3 Instructional Design Model
	II.4 Machining Process
	II.5 CAD/CAM System
	II.6 Numerical Control (NC)
	II.7 Computer Numerical Control (CNC)
	II.8 NC Part Programming
	II.8.1 Struktur Program
	II.8.2 Preparatory Functions
	II.8.3 Coordinate Word (X/Y/Z dan A/B/C Address)
	II.8.4 Feed dan Speed Commdans
	II.8.5 Tools Functions
	II.8.6 Miscellaneous Function

	II.9 Penelitian Terdahulu

	Bab III Metodologi Penelitian
	III.1 Model Konseptual
	III.2 Sistematika Pemecahan Masalah
	III.2.1 Tahap Identifikasi
	III.2.2 Tahap Pengumpulan Data
	III.2.3 Tahap Pengumpulan dan Pengolahan Data
	III.2.3.1 Develop

	III.2.4 Tahap Analisis Hasil Perancangan
	III.2.5 Tahap Kesimpulan dan Saran

	III.3 Proses Bisnis

	Bab IV Pengumpulan dan Pengolahan Data
	IV.1 Identifikasi Masalah
	IV.2 Identifikasi Kebutuhan Sistem
	IV.2.1.1 Perangkat Lunak dan Peragkat Keras

	IV.3 Identifikasi Obyektif
	IV.4 Flowmap Diagram
	IV.5 Storyboard
	IV.6 User Interface
	IV.6.1 Home
	IV.6.2 Tampilan Menu Learn
	IV.6.3 Tampilan Unit 1 SOLIDCAM Basics
	IV.6.4 Tampilan Unit 2 Milling Part Data
	IV.6.5 Tampilan Unit 3 Tools
	IV.6.6 Tampilan Awal Unit 4.1 Face Job
	IV.6.7 Tampilan Awal Unit 4.2 Pocket Job
	IV.6.8 Tampilan Awal Unit 4.3 Profile Job
	IV.6.9 Tampilan Awal Unit 4.4 Drill Job
	IV.6.10 Tampilan Awal Unit 5.1 3D Milling
	IV.6.11 Tampilan Awal Unit 5.2 3D Drilling
	IV.6.12 Tampilan Awal Unit 6 Simulation
	IV.6.13 Tampilan Awal Unit 7 Generate G-Code
	IV.6.14 Tampilan Awal Unit 8 Advanced
	IV.6.15 Tampilan Menu Exercise
	IV.6.16 Tampilan Menu Help


	Bab V Analisis Aplikasi
	V.1 Pengujian
	V.1.1 Pengujian Fungsional Aplikasi
	V.1.2 Pengujian User Acceptance


	Bab VI Kesimpulan dan Saran
	VI.1 Kesimpulan
	VI.2 Saran

	DAFTAR PUSTAKA
	Penyajian Materi


