
viii 
 

Kata Pengantar 
 

Puji dan syukur penulis panjatkan kepada Tuhan Yang Maha Esa atas 

berkat dan rahmat yang telah diberikan sehingga dapat menyelesaikan tugas akhir 

dengan judul “Implementasi Neighbor Embedding pada Pewarnaan Citra 

Grayscale”. 

Penulis menyadari bahwa masih jauh dari sempurna tugas akhir ini. 

Untuk itu, saran dan kritik dari pembaca sangatlah penulis harapkan. Akhir kata, 

semoga tugas akhir yang penulis susun dapat menjadi ilmu bagi pembaca pada 

khususnya dan masyarakat pada umumnya. 

 

  

 

 

Bandung, 21 Januari 2013 

  


	Lembar Pernyataan
	Lembar Pengesahan
	Abstrak
	Abstract
	Lembar Persembahan
	Kata Pengantar
	Daftar Isi
	Daftar Gambar
	Daftar Tabel
	1. Pendahuluan
	1.1 Latar Belakang
	1.2 Perumusan masalah
	1.3 Tujuan
	1.4 Hipotesa
	1.5 Metodologi Penyelesaian Masalah

	2. Tinjauan Pustaka
	2.1 Model Warna
	2.1.1 RGB
	2.1.2 YIQ
	2.1.3 HSV

	2.2 Grayscale
	2.2.1 Averaging
	2.2.2 Correcting Human Eye
	2.2.3 Single Color Channel

	2.3 Manifold Learning
	2.4 Neighbor Embedding
	2.5 Nearest Neighbours

	3. Perancangan Sistem
	3.1 Deskripsi Sistem
	3.2 Flow Chart

	4. Pengujian dan Analisis Hasil
	4.1 Lingkungan Implementasi
	4.2 Pengujian dan Analisis Sistem
	4.2.1 Skenario Pengujian
	4.2.2 Pengujian dan Analisis Skenario I


	/
	/
	/
	/
	4.2.3 Pengujian dan Analisis Skenario II
	4.2.4 Pengujian dan Analisis Skenario III

	5. Kesimpulan dan Saran
	5.1 Kesimpulan
	5.2 Saran

	Daftar Pustaka
	Lampiran I : Sumber Image
	Lampiran II : Form Pengujian Sistem

