[1]

[2]

[3]

DAFTAR PUSTAKA

Syakur, Muhammad. 2012. Aplikasi Pengelompokan Tumbuhan Dan
Hewan Sebagai Media Pembelajaran Keanekaragaman Makhluk Hidup
Untuk Anak-Anak Pada Ponsel Berbasis Android, Tugas Akhir, Bandung:
InstitutTeknologi Telkom.

Nugroho, Fuad Rajab, Wahyul Amien Syafei, and Maman Somantri.
"RANCANG BANGUN APLIKASI STREAMING EDUCATION PADA
PERANGKAT BERGERAK BERBASIS ANDROID." TRANSIENT 2.1
(2013): 32-38.

Android.2013.GCM, http://developer.android.com/google/gcm/index.html,
Diakses 21 November 2013 pukul 1:32 pm

XVii


http://developer.android.com/google/gcm/index.html

