KATA PENGANTAR

Segala puji dan syukur bagi Allah SWT yang telah memberikan nikmat serta
hidayah-Nya terutama nikmat kesempatan dan kesehatan sehingga penulis dapat
menyelesaikan tugas akhir yang berjudul “Membangun Game Edukasi Berbasis Web
Untuk Mendukung Proses Pembelajaran Aanak-anak Kinestesis Pada Mata Pelajaran
Matematika Dengan Menerapkan Metode MDLC” sesuai dengan apa yang
diharapkan.

Selanjutnya penulis mengucapkan terima kasih yang sebesar-besarnya kepada Ibu Nia
Ambarsari, ST., MT. dan Bapak Mardiyanto Wiyogo, ST., selaku dosen pembimbing I
dan II tugas akhir yang selama ini sudah memberikan bimbingan dan motivasi dalam
menyelesaikan tugas akhir ini hingga selesai. Selain itu, penulis juga tidak lupa
mengucapkan terima kasih kepada teman-teman satu tim, Wismi Nur Isdiani, Restu
Amalia, Indaryani Kumala Wardani yang selama ini sudah dengan sabar bekerjasama
dalam membantu penyelesaian tugas akhir serta terima kasih banyak untuk semua
pihak, teman-teman, dan keluarga yang baik secara langsung maupun tidak langsung

turut membantu penulis dalam menyelesaikan tugas akhir ini.

Akhirnya penulis menyadari bahwa sangat banyak kekurangan-kekurangan yang
terdapat dalam tugas akhir ini. Oleh karena itu, penulis mengharapkan kritik dan
saran yang sifatnya membangun dari pembaca sekalian. Semoga tugas akhir ini dapat

bermanfaat dan berguna bagi semua pihak.



