DAFTAR GAMBAR

Gambar 111.1 Model Konseptual Penelitian ............c.coooviiiiiiiiiiiic e 18
Gambar 111.2 Agile SDLC ... 20
Gambar IV.1 LOg0 ULBMA.........ccccueiiiieiieciecie e 45
Gambar 1V.2 Logo ADHIKIDS FIMO .......cccoiiiiiiiiiiieieeeeese e 45
Gambar IV.3 Karakter Game FIMO .........ccccooiiiiiiiieieseeseeese e 46
Gambar V.1 Menggambar Garis Pada Kanvas ...........ccccoevevveninnenienienese e 47
Gambar V.2 Dotpattern CONCEPL........cceiveiiiieieecie e 48
Gambar V.3 WIIttiNg CONCEPL ........eieiiiieiieieieie s 49
Gambar V.4 Coloring Concept dengan Kondisi Benar ...........cccccoeveniiininnnnn. 50
Gambar V.5 Coloring Concept dengan Kondisi Salah ............ccccceeeiieiiiieinnne. 51
Gambar V.6 Homepage Tahap Pertama pada Konstruksi Kedua...........c..c.......... 53
Gambar V.7 Level Page Page Tahap Pertama pada Konstruksi Kedua............... 54
Gambar V.8 Stage Page Tahap Pertama pada Konstruksi Kedua........................ 54
Gambar V.9 Dotpattern Game Tahap Pertama...........cccccocveveiieeieeveiiece e 55
Gambar V.10 Dotpattern Game Pengujian pada ODA...........ccceoeiiieneneninienns 55
Gambar V.11 Writting Game Tahap Pertama...........ccocvvvvrniiiene s 56
Gambar V.12 Writting Game Pengujian ODA ........ccccoeiieie i 56
Gambar V.13 Coloring Game Tahap Pertama...........ccccoovveriiieienenene s 57
Gambar V.14 Game Over Page untuk Excellent ..........c.cccovvviiveeic e, 62
Gambar V.15 Game Over Page untuk Great............ccoovveviiiniiiinenene s 63
Gambar V.16 Game Over Page untuk Good ...........ccceeveeiiiiiieiie e 63
Gambar V.17 Game Over Page untuk try again...........cccccoeeevieeiiieeiiesie e 64

iX



Gambar V.18 Jumlah ODA pada Dotpattern Game ............cccooeveierenenenennnnnns 67

Gambar V.19 Jumlah ODA pada Writting Game .........ccccceevevivevvereiiece e 67
Gambar V.20 Jumlah ODA pada Coloring Game ..........ccocueveveeieienenene s 68
Gambar V.21 Layar INput Nama..........ccccveviiiieiieiecc e 70
Gambar V.22 Halaman Homepage Setelah Menginputkan Nama..............cc........ 70
Gambar V.23 Halaman Pertama TUutorial ............cccoeioiiiiininicicc e 71
Gambar V.24 Halaman Terakhir TUtorial............cccoiieiniininiinceee 72
Gambar V.25 Kondisi Stage Dalam Halaman Stage ..........c.ccooeveiinenincicnnnnns 77
Gambar V.26 Jumlah Bintang Yang Berbeda Pada Stage...........ccccccevvevveiernnnne. 77
Gambar V.27 Halaman Score Sebelum Masuk ke dalam Game .............c.cccoenee 78

Gambar V.28 Halaman Score Setelah Memainkan Stage 1 dari Dotpattern,

Writting, dan Coloring Game...........cccooiiiiiiiiieieiese e 78

Gambar V.29 Halaman Score Setelah Memainkan Stage 1 dari Dotpattern dengan

SCOTE L0ttt ne e 79
Gambar V.30 Alert Message Saat Menekan ODA Yang Salah..............ccccccu..... 81
Gambar V.31 alert message pada Dotpattern Game ........cccccevveevverenieeneeriesnenee 81

Gambar V.32 ODA Bergambar Kotak Kuning Mengurangi Score Dan

MEMDBDEITKAN ALBIT ..o 82
Gambar V.33 Alert Message pada Writting Game..........ccccoocvveeeveerenieeneeresneee 83
Gambar V.34 Alert Message pada Coloring Game .........cccoocvvveevcvereiieeneereseene 83
Gambar V.35 TomBOl FINISN .......cooiiiiiiiieeeee e 86
Gambar VL HOMEPAGE ......coiveiviiiriiiiiciieiieie ettt 90
Gambar V1.2 Halaman Level............cooiiiiiiiee 91
Gambar V1.3 Halaman Stage Pertama ..........ccccoeevereiinininieieese s 92



Gambar V1.4 User Interface Dotpattern Game .........cccoovevrieeieienenenencseneae 92

Gambar V1.5 User Interface Writting Game..........cccccevveveivieiiiese e 93
Gambar V1.6 User Interface Coloring Game .........ccccoocveveiieniennenieseeneee e 93
Gambar V1.7 User Interface untuk Halaman Tutorial Pembuka.......................... 94

Gambar V1.9 User Interface untuk Halaman Tutorial Penjelasan Writting Game95

Gambar VI1.10 User Interface untuk Halaman Tutorial Penjelasan Coloring Game

............................................................................................................................... 95
Gambar V1.11 User Interface untuk Halaman Tutorial Penutup...........ccccceeveee. 96
Gambar VI1.12 User Interface untuk Game Over Excellent.............ccccovivncns 96
Gambar V1.13 User Interface untuk Game Over Great ...........ccoceoevvvinencnncnns 97
Gambar V1.14 User Interface untuk Game Over GOOd...........cccooevvevevneniennenns 97
Gambar V1.15 User Interface untuk Game Over Try Again...........ccccoeevevvernnenne. 98
Gambar VI1.16 User Interface untuk Halaman SCOre.........c.covovinciiiiicinncnns 98
Gambar V1.17 User Interface untuk Stage Kedua...........cccceveiiiiiinencicicicnnns 99
Gambar V1.18 Tutorial Dapat Dimengerti Dengan Jelas.............cccccveveiieinennnn 100
Gambar V1.19 Game ADHIKIDS FIMO Mudah Untuk Dimainkan.................. 100

ADHIKIDS FIMO ..ottt 101
Gambar V1.22 Kesesuaian Penggunaan Warna dan Desain Background........... 102
Gambar V1.23 Materi Dapat Diualang.........cccocooeriniiiiiiiiceee e 103

Xi



Gambar V1.24 Terdapat Peringatan Jika Salah Memainkan Game FIMO ......... 103
Gambar V1.25 Tampilan Layar EfiSien.........ccccccevieiiiiieiiisece e 104
Gambar V1.26 Penggunaan Font EfiSIEN .........ccccovveiiiiiiiiieie e 105

Gambar VI1.27 Konten Game ADHIKIDS FIMO Mudah Digunakan Secara
1 a0 o SRS PSRTRR 105

Gambar VI1.28 Tampilan Aplikasi Responsive (Performansi dan Ukuran Fleksible)

............................................................................................................................. 106
Gambar V1.29 Tombol Yang Digunakan Pada Aplikasi Efisien..............c......... 106
Gambar V1.30 Dapat Masuk Dan Keluar (Exit) Program Setiap Saat................ 107
Gambar V1.31 Screenshoot Score Permainan Level Percobaan 1...................... 108
Gambar V1.32 Screenshoot Score Permainan Level Percobaan 2 ...................... 109
Gambar V1.33 Screenshoot Score Permainan Level Percobaan 3...................... 109
Gambar V1.34 Pengujian Dotpattern Game ..........ccocoovrerineeienene s 110
Gambar V1.35 Pengujian Writting Game.........ccccevveveeieieeie e 110
Gambar V1.36 Pengujian Coloring Game..........cccccveveeiieieese e 111

xii



