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Assalamu’alaikum Warahmatullahi Wabarakatuh 

 Alhamdulillah, segala puji bagi Allah SWT yang telah memberikan 

rahmat, hidayah serta limpahan berkah-Nya. Shalawat serta salam penulis 

sampaikan kepada junjungan ummat manusia, penutup para nabi Rasulullah 

Muhammad SAW, serta keluarga, para sahabat dan pengikutnya hingga yaumul 

akhir. 

 Alhamdulillah, dengan segala limpahan nikmat yang diberikan Allah SWT 

penulis dapat menyelesaikan Tugas Akhir yang berjudul : “IDENTIFIKASI 

PERGERAKAN DASAR PADA GAME UNTUK PENGEMBANGAN 

GESTURE RECOGNITION BERBASIS KINECT ”, yang disusun sebagai 

persyaratan menempuh sidang tugas akhir pada program studi teknik 

telekomunikasi telkom university bandung. 

 Dalam penulisan tugas akhir ini penulis menyadari masih banyak 

kekurangan karena keterbatasan ilmu yang dimiliki. Untuk itu penulis sangat 

menerima segala kritik dan saran yang bersifat membangun dari semua pihak. 

Kritik dan saran dapat ditujukan ke email sunarsonarso18@gmail.com 

 Sebagai penutup, penulis memohon maaf atas segala kesalahan yang 

penulis lakukan selamat menyelesaikan tugas akhir ini. Semoga tugas akhir ini 

bermanfaat bagi penulis sendiri dan pembaca. 

   

Wassalamu’alikum Warahmatullahi Wabarakatuh. 

 

Bandung, 25 Mei 2017 
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