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Flowchart adalah suatu bagian dengan simbol-simbol
tertentu yang menggambarkan urutan proses secara
mendetail dan hubungan antara suatu proses dengan
proses lainnya dalan suatu program

Suatu diagram yang menggambarkan berbagai alur
aktifitas dalam system yang tela dirancang

Usecase adalah rangkaian atau uraian sekelompok yang
saling terkait dalam membentuk sistem secara teratur
yang dilakukan atau diawasi oleh sebuah actor

jenis pelayanan di toko swalayan dimana pembeli
melakukan pemeriksaan barang belanjaan dan
pembayaran secara mandiri

sistem operasi berbasis Linux yang dirancang untuk
perangkat bergerak layar sentuh seperti telepon pintar
dan komputer tablet

telepon genggam yang mempunyai kemampuan dengan
pengunaan dan fungsi yang menyerupai komputer.

pusat control panel berplatform yang berfungsi untuk
mengatur semua kegiatan di sebuah situs atau website

rancangan awal sebuah desain web yang dibuat secara
manual

satu keadaan di mana sebuah komputer atau program,
baik aplikasi atau bagian dari suatu sistem operasi
berhenti berfungsi.



