
 

KATA PENGANTAR 

 

Puji dan syukur penulis panjatkan kehadirat Allah SWT karna berkat rahmat dan 

hidayahnya kepada penulis sehingga dapat menyelesaikan Perancangan Game Visual Novel 

Tentang Sejarah Kampung Vietam di Pulau Galang.  

Tak lupa penulis ucapkan rasa terima kasih kepada pihak-pihak yang telah membantu, 

membimbing, serta memberikan motivasi serta semangat kepada penulis sehingga perancangan 

ini dapat selesai tepat pada waktunya. Ucapan terima kasih penulis sampaikan kepada: 

1. Zaini Ramadhan, S.Sn., M.Sn. sebagai pembimbing yang telah membantu  

 mengarahkan penulis dalam tahap pengerjaan perancangan ini. 

2. Seluruh dosen dan staf Fakultas Industri Kreatif Telkom Universitiy. 

3. Almarhum Ayahanda Dwi Prayitno dan Ibu saya Nong Triadiah yang telah memberikan  

 do’a dan nasehat setiap waktu sehingga melancarkan dalam perancangan ini. 

4. Kepada kedua adik saya, Rama Hadi dan Bedinda Athaya yang telah membantu dalam  

 pengumpulan data. 

4. Prabowo Satria, Andreas Theofratos, Syafril Faudy, Inka Amalia, Zaini Wildan, Danang  

 Yanuar,yang telah membantu dalam proses produksi game berlangsung. 

5. Ginanjar R. Jatnika yang telah membantu saya dalam berdiskusi terhadap segala hal saat  

 berlangsunya Tugas Akhir ini. 

6. Kepada Pak Adhnan selaku pengelola tempat Kampung Vietnam di Pulau galang sekaligus  

 sebagai narasumber dalam persitiwa sejarah yang terjadi dalam Kampung Vietnam. 

7. Mas Ajie Santika sebagai CEO dari Tinker Game Bandung yang telah menyempatkan  

 waktunya kepada saya untuk wawancara seputar game. 



6. Teman teman yang telah mendukung penulis dalam menyelesaikan perancangan ini.  

 

 Penulis menyadari bahwa karya penulisan dari perancangan ini sangat jauh dari 

kata sempurna, oleh karna itu penulis mengharapkan adanya kritik dan saran sehingga 

kedepannya karya ini bisa berguna untuk semua orang. 
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