DAFTAR TABEL

Tabel 1.1 JadWal PENEEIAAN.........iiii ettt e et e et e e e e te e e e ebt e e e s ebteeesebteeessntaeeesasraeeesnes 6
Tabel 2.1 USE CASE DIAGIGIM .....ccuveeeieeiiie et ecieee e eettee e setae e s s stee e e s sabee e e s sssaeessnaaeasessaeaesansseeesansseneens 15
Tabel 2.2 SIMbol-SIMbOol Pada FIOWMAP..........coccueiieeiiee ettt e e e e e saae e e s saaea e 17
Tabel 3.1 Tabel Pembanding Dengan Aplikasi SEJENIS........ccueeieiiiieiieiiiee e 24
Tabel 3.2 DESKIIPST AKEOT .. ..viiiiieiiiee ettt ettt ee et e st e e e et e e e et e e e sssbaeeesaaaeeeessaeeesnnsaeeesnnsseaenns 27
Tabel 3.3 DESKIIPST USE COSE........uveeeeeiiiee ettt e ecieeeeeittee e e itae e e e eteeeeesabaeeesensaeeessssaeeaessaeeesnnsseessansseeennn 27
Tabel 3.4 MEMIlIN MENU ..ottt e et e st e e bae s sbeeesaaeesaseesbeeesnseesans 28
Tabel 3.5 MenampPilkan OBJEK........uuii i e e e e e e e e areaeeas 28
Tabel 3.6 ROtasi OBJEK 3D ......oiiiiiiee ettt et e e e e e et e e e ettt e e e e ataeeeeaaaeeesnsaeeeeansseeeeansseeenan 29
Tabel 3.7 Z0OM ODBJEK 3D ...ttt e et e e et e e et te e e e ata e e e e ataeeeensaeeeeanraeeeeannaeaeaas 30
Tabel 3.8 CUSEOM ODJEK 3D ...iiiiiiiiie ittt e e e e et ae e e s saaa e e e saaaeeesnbaeeeesnsseeessnsreaeenn 30
TADEI 3.9 SAVE SCrEENSAOL.......ccccueeeetieeeee ettt e ettt e e e et e e s te e s te e e sbaeesbeeessseesnseesaseeesseeenns 31
Tabel 3.10 Storyboard ApliKaSi.........ccccueeeiiiiiie et e e e e et e e e e ta e e e eanbaeeeeanraeeeeannreeeeas 33
Tabel 3.11 Kebutuhan Perangkan Keras dan Lunak KOmputer ........ccccceveiiieiiiiiee e 36
Tabel 3.12 Kebutuhan perangkat Keras dan Lunak Smartphone............ccccocceeeveeecceeesceesieeesiesscieeene 37

xi




