Daftar isi

Abstrak iv
Abstract v
Lembar Persembahan vi
Kata Pengantar iX
Daftar isi X
Daftar Gambar Xiii
Daftar Tabel Xiv
Daftar Istilah XV
BAB | Pendahuluan 1
1.1 Latar belakang ... e 1
1.2 Perumusan masalah ... e 2
1.3 Batasan Masalah ... 2
1 1 U= o TP 3
1.5 Metodologi penyelesaian masalah .........cccccoooeioiiiiiiicc e, 3
1.6 Pembagian TuZas ANEEOta.....ceeii it e 4
BAB Il Tinjauan Pustaka 5
2.1 Alat Musik Tradisional INdON@Sia ........c.cecueereiiiiinieiie e 5
00 0 A (=Y 3 o o = 5

D A o1 ] o - P UURS 5
00 0 T C o] o V- TP 6

P R 1= Lo [T SO U PRSPPSO 6
2,15 SITOI et e e s 7

D T U111 = PP 7

2.2 LABU DAEIAN ....eeeiieiieee et a e e e 7
2.2.1 Gundhul-GUNdhUl Pacul.........coveeiiiiiiiniieie et 7
2.2.2 Yin ning tawang ana liNntang.........ccoccciiiiieie e e 8
2.2.3 F N1 =1 0o TR UUPPRRt 8

2.3 Prosesi Adat Berkaitan Alat Musik Tradisional ..........ccecceevieiieiiciiicinienes 8
2.3.1 Adat Pernikahan ........cooeiiiiin ettt 8
2.3. 2 RUWATAN Liiiiiiiiii ittt 8
2.3.3 TINGKEDAN ...t e e e b aeae e 8

2.4 MiXEA REAIIY..uueeiiiie it e e 8



2.5 L oV PSS 9

2.6 VUTOMIA ettt e et e sttt eeas 10
2.7 SKAl@ LIKEIT ...t e e e 10
2.7.1 JUMIAh titiK FESPON e e 10
2.7.2 Skala titik r@SPON...cceeiie e 11
BAB lll Analisis Kebutuhan dan Perancangan Aplikasi 12
3.1 ANQLISIS SISTEM ettt et e et e e 12
3.11 ANalisis Masalah.......oouiiiiiiiii e 12
3.1.2 Gambaran Umum ApliKasi.......ccceeeeeeeieeciiieieee e 13
3.1.3 Spesifikasi Perangkat .........ooov i 14
3.14 B I (= © £ = N 14
3.1.5 Fungsionalitas ApliKasi.......cccouuveeeiieeicicee e 15
3.16 Diagram AlUr APlKasi.......eeeiciieeeeceee e e 15
3.1.7 Kebutuhan Pengembangan Sistem.........cccccceeeeieeiiiiiiiiie e, 15
3.2 Perancangan ApliKasi ......ccuuvieeiiiii e 17
3.2.1 Perancangan Antarmuka .........ceeeeiuieeieeiieee e eeree e eerree e 17
3.2.2 Perancangan Marker ......cccceviiiieieie et 20
3.2.3 Perancangan LINgKUNZaN .......c..eiiiiiiiiiieceee e et 21
3.2.4 Perancangan Alat MUSIK .......c..eeieieiieeieciiee ettt e 21
3.2.5 High-Level (HL) DeSiN PNase......ccccuveieeeureeeeeiieeee et eeevaee e 21
3.3  Software Specification Requirement (SRS)........cccocvveeiieiieeieeeieeeeeeiireeeeenns 25
3.3.1 USE Case DIagram c...uu e et e e e e e e e e e e e 25
3.3.2 USE CaSe SKENAIIO ..eeieiiiieieeeiie ettt et et e e 25
3.33 ACTiVItY DIagram..ccci i 30
BAB IV Implementasi dan Pengujian Aplikasi 38
4.1 Implementasi APlIKaSI ......cc.uvveeeieeiiee e e 38
41.1 Implementasi ANtarmuka .........ooooevieeiieiiieccceeee e 38
4.1.2 Implementasi Marker ... e 42
4.1.3 Implementasi 3D LINgKUNZAN .......oooiiiiiieeeeeeeccee e 43
4.1.4 mplementasi 3D Alat MUSIK........ccouieeiiiiieieccieee e 44
4.1.5 SEUKEUL KOAE ..ttt e 45
4.2 PeNgUJIan AlPNa ...ooieiiiiee e e e e 47
4.2.1 Perancangan PeNngUJIaN ....cuuvueeeiii i e 47
4.2.2 HaSil PENGUJIAN....uiiiiiieie e 52

Xi



4.3 Pengujian Beta ..o
43.1 TUJUAN PENGUJIAN ciiiiiiiiiiiiiiiicccee e eee e ee e aee e
4.3.2 Mekanisme PENGUJIaN........cccuuevieieie ettt
433 Hasil PENGUJIAN......ueiiiiciiie e et stae e e eaaae e e

BAB V Kesimpulan Dan Saran
5.1 KeSIMPUIAN ..ttt et e et e e et e e e aar e e e e
5.2 AN e s
Daftar Pustaka

Lampiran A : Data Pengujian

Xii



