ABSTRAK

Batik sebagai wujud nyata dari seni rupa dengan latar belakang sejarah dan unsur budaya
yang kuat dalam perkembangan kebudayaan bangsa Indonesia menjadi dasar identitas bangsa
hingga saat ini. Ragam hias batik bukan sekedar gambar yang ditempel, melainkan mampu
memberikan nuansa keindahan. Upaya yang dapat dilakukan dalam menjaga pelestarian batik
adalah dengan menciptakan suatu pola baru pada batik salah satunya menggunakan motif terumbu
karang.

Penerapan terumbu karang sebagai pola baru pada batik merupakan metode yang
digunakan untuk mengkombinasikan teknologi komputer dengan ilmu seni. Berbagai macam
bentuk dan warna karang yang ada di Indonesia menjadikan karang adalah salah satu objek yang
tepat untuk motif batik saat ini. Jenis karang yang akan difokuskan untuk menjadi sebuah motif
batik baru pada tugas akhir ini adalah jenis Pavona Cactus.

Pada tugas akhir ini dibuat sebuah aplikasi pengembangan motif batik berbasis web.
dengan menggunakan metode I-system pada pembuatan aplikasi ini, maka mempermudah
pembuatan beberapa motif batik baru. Tujuan dari tugas akhir ini adalah mengembangkan modul
pembangkitan motif karang Pavona Cactus pada aplikasi motif batik berbasis web.

Hasil dari pembuatan tugas akhir ini adalah telah tercipta sebuah desain batik dengan
karang Pavona Cactus sebagai motif utama. Model karang diusulkan dan dikombinasikan dengan
pola batik agar terlihat modern. Beberapa pengujian telah dilakukan sehingga dapat disimpulkan
bahwa tugas akhir ini telah selesai seperti yang penulis harapkan. Dengan selesainya desain ini,

maka telah tercipta sebuah desain batik yang memiliki bentuk karang sebagai motifnya.
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