ABSTRAK

Di era ini, teknologi telah berkembang pesat. Kita selalu berbicara tentang masalah
dan solusi, sistem adalah salah satu yang biasanya memberikan solusi untuk
masalah tersebut.

Dalam makalah ini, masalah yang kami tangani adalah kurangnya manajemen
kompetisi secara otomatis. Hingga saat ini, kami mengelola data kompetisi secara
manual. Data peserta, jadwal, pengumuman, dll. Semua data ini masih dikelola
secara manual dengan menggunakan pena dan kertas atau secara digital dengan
Microsoft Excel. Jadi, setiap perubahan yang terjadi selama kompetisi harus dicatat
secara manual. Ini akan menimbulkan masalah ketika kami menyelenggarakan
kompetisi besar, karena data yang harus kami kumpulkan dan kelola bisa ratusan
atau bahkan ribuan. Ini akan mempengaruhi efektivitas dan efisiensi dari kompetisi
yang sedang berjalan.

Logue adalah solusi yang kami berikan. Logue adalah digital startup dengan tujuan
menyediakan sistem otomatis untuk mengelola kompetisi. Logue akan
menyediakan dua fungsi utama berdasarkan penyelenggara kompetisi atau peserta.
Untuk penyelenggara kompetisi, Logue akan menyediakan alat untuk membuat dan
berbagi kompetisi. Untuk peserta, Logue akan memberikan informasi tentang
kompetisi, jadwal, dll. Dan juga cara mudah untuk mendaftar untuk kompetisi
tersebut.

Kami akan membangun aplikasi untuk Web & Mobile. Untuk mengetahui daya
tarik aplikasi ini, kita perlu memvisualisasikan data yang diperlukan untuk
ditampilkan. Sebab, dengan mengetahui daya tariknya, kita bisa terus
mengembangkan produk ini.
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