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Puji dan syukur kehadirat Tuhan Yang Maha Esa yang telah memberikan
rahmat dan karunia-Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan Tugas akhir yang
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Tugas akhir ini disusun sebagai persyaratan kelulusan pada Program Studi
S1 Teknik Komputer Telkom University. Selama melaksanakan tugas akhir ini,
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