Kata Pengantar

Puji dan syukur kami panjatkan kepada Allah SWT karena hanya dengan rahmat dan karunia-Nya,
sehingga kami dapat menyelesaikan Buku laporan Proyek Akhir yang berjudul ”AR 'n Bricks:
Aplikasi Pemandu Perakitan Plastic Building Blocks Berbasis Realitas Tertambah Menggunakan
Objek Tiga Dimensi Sebagai Marker Referensi”. Buku Laporan Proyek Akhir ini kami susun untuk
memenubhi salah satu persyaratan dalam menyelesaikan mata kuliah Proyek Akhir.

Aplikasi AR ’n Bricks yang kami buat merupakan aplikasi pemandu perakitan mainan Plastic
Building Blocks untuk pemula. Diharapkan aplikasi ini dapat membangun kreatifitas dan interaksi
sosial di kalangan anak-anak yang hampir hilang akibat dampak negatif dari penggunaan gadget.
Terlepas dari hal tersebut, kami menyadari bahwa laporan ini masih jauh dari kesempurnaan.
Oleh karena itu, kami mengharapkan saran dan kritik pembaca agar dapat menjadi bahan

masukkan dalam penyusunan laporan selanjutnya.

Semoga laporan ini dapat berguna dan manfaat bagi pembaca. Sekian.

Bandung, Juni 2019
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