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Teknologi yang membuat pengguna dapat berinteraksi
dengan lingkungan yang ada di dunia maya.

Suatu kondisi yang dapat terjadi selama atau setelah
menggunakan virtual reality dan itu dapat menyebabkan
gejala seperti sakit kepala, ketegangan mata, mual atau
secara ekstrim kasus muntah.

Wahana permainan berupa kereta yang dipacu dengan
kecepatan tinggi pada jalur rel khusus.

Obat yang digunakan untuk mencegah dan menangani
mual, muntah, dan pusing akibat Motion sickness.

Suatu proses peniruan dari sesuatu yang nyata beserta
keadaan sekelilingnya.

Metode penghitungan hasil survei bersekala 5.
Gambaran dari semua actor, usecase serta interaksi
didalamnya yang menggambarkan sistem.



