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KATA PENGANTAR 

 

Assalamu’alaikum Warahmatullahi Wabarakatuh 

Segala puji serta syukur kehadirat Allah SWT, atas rahmat dan karunia-Nya 

penulis dapat menyelesaikan Tugas Akhir dengan judul Implementasi Perangkat 

Headset Virtual Reality pada Platform Layanan Cloud Gaming. Penulis 

menyusun Tugas Akhir ini untuk memenuhi salah satu syarat dalam menyelesaikan 

pendidikan tahap sarjana pada Fakultas Teknik Elektro, Universitas Telkom.  

Penulis menyadari bahwa Tugas Akhir ini masih jauh dari kesempurnaan. 

Hal ini diakibatkan oleh keterbatasan yang dimiliki penulis. Oleh karena itu, untuk 

memperbaiki Tugas Akhir ini, saran dan kritik yang sifatnya membangun sangat 

diharapkan.  

Dengan segala kerendahan hati, penulis berharap semoga Tugas Akhir ini 

dapat dikembangkan ke arah yang lebih baik dan bermanfaat bagi para pembaca 

dan penulis serta bagi dunia pendidikan pada umumnya. 

Wassalamu’alaikum Warahmatullahi Wabarakatuh 

 

Bandung, 16 Januari 2020 
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