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Abstrak
Dalam studi ini membahas apakah kita dapat mengubah citra ekspresi wajah dalam citra secara otomatis.
Pada penelitian ini penulis menggunakan Generative Adversarial Network untuk mengubah citra ekspresi
wajah netral menjadi ekspresi wajah tersenyum dan arsitektur yang digunakan adalah CycleGAN. Tujuan
dari penelitian ini adalah dapat menghasilkan citra ekspresi wajah senyum dari citra ekspresi wajah netral
yang terlihat realistis. Dataset yang digunakan berasal dari FEI Face Database sebanyak 400 gambar
dengan resolusi 260x460. Hasil dari penelitian ini menghasilkan nilai 6,5 untuk skala 0 sampai 10 yang
didapatkan dengan metode survei kepada 63 responden. Penelitian ini juga menghasilkan nilai Fréchet
Inception Distance(FID) senilai 62,18.
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