







	1. Pendahuluan
	1.1 Latar belakang
	1.2 Perumusan masalah
	1.3 Batasan Masalah
	1.4 Tujuan
	1.5 Metodologi penyelesaian masalah
	Adapun metode pembuatan aplikasi yang digunakan adalah prototyping sedangkan untuk pembuatan Alat menggunakan metode waterfall, adapun tahapan untuk metode :
	I. Waterfall
	1. Analisa
	Tahap ini pengembang sistem diperlukan komunikasi yang bertujuan untuk memahami perangkat keras yang diharapkan oleh pengguna dan batasan perangkat keras tersebut.
	2. Sistem desain
	Spesifikasi kebutuhan dari tahap sebelumnya akan dipelajari dalam fase ini dan desain sistem disiapkan. Desain Sistem membantu dalam menentukan perangkat keras(hardware) dan sistem persyaratan dan juga membantu dalam mendefinisikan arsitektur sistem s...
	3. Implementasi
	Pada tahap ini, sistem pertama kali dikembangkan di program kecil yang disebut unit, yang terintegrasi dalam tahap selanjutnya. Setiap unitdikembangkan dan diuji untuk fungsionalitas yang disebut sebagai unit testing.
	4. Integrasi dan testing
	Seluruh unit yang dikembangkan dalam tahap implementasi diintegrasikan ke dalam sistem setelah pengujian yang dilakukan masing-masing unit. Setelah integrasi seluruh sistem diuji untuk mengecek setiap kegagalan maupun kesalahan.
	5. Pemeliharaan
	Tahap akhir dalam model waterfall. Perangkat lunak yang sudah jadi, dijalankan serta dilakukan pemeliharaan. Pemeliharaan termasuk dalam memperbaiki kesalahan yang tidak ditemukan pada langkah sebelumnya.
	II. Prototyping
	1.6 Pembagian Tugas Anggota


