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KATA PENGANTAR 

 

Assalamu’alaikum Warahmatullahi Wabarakatuh 

 
Puji syukur saya panjatkan kepada Allah SWT. Karena atas rahmat dan hidayah-nya saya dapat 

menyelesaikan laporan tugas akhir saya yang berjudul “Perancangan Aset Modelling 3D Tanaman 

Obat Untuk Augmented Reality Sebagai Media Edukasi Interaktif”. 

Laporan tugas akhir ini di buat untuk menyelesaikan proses akademik di Universitas 

Telkom sebagai mahasiswa jurusan DKV (Desain Komunikasi Visual). Dan saya berterima kasih 

kepada pihak-pihak yang telah membantu dalam perancangan tugas akhir ini, yaitu kepada: 

1. Kedua orang tua, yaitu Bapak M Iftah Falahaddin dan Yopita yang telah memberikan 

bantuan doa dan dukungan. 

2. Dosen pembimbing saya Bapak Aris Rahmansyah, S.Sn., M.Ds yang sudah membimbing 

saya dalam mengerjakan Tugas Akhir 

3. Kepada Bapak Yosa Fiandra, B.A., S.Sn., M.Sn sebagai dosen penguji yang telah 

memberikan saran dalam pengerjaan laporan Tugas Akhir 

Demikianlah laporan tugas akhir ini dibuat. Semoga laporan ini dapat bermanfaat bagi kita 

semua. Laporan ini sangat jauh dari sempurna. Oleh karena itu, saya meminta kritik dan saran 

kepada teman-teman sekalian agar laporan ini lebih baik daripada sebelumnya. 

Wassalamu 'alaikum Warahmatullahi Wabarakatuh 

 
Bandung, 

 

 
 

Nanda Hafizah 
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