ABSTRAK

PERANCANGAN GAME EDUKASI WISATA KOTA BANDUNG
UNTUK ANAK KELAS 2 SAMPAI 6 SD

Oleh
Rizki Yantami Arumsari
NPM : 108300079

Bandung kini sudah menjadi salah satu kota tujuan wisata yang selalu dibanjiri
wisatawan terutama pada saat akhir pekan dan hari-hari libur. Ditambah setelah
adanya jalan bebas hambatan Jakarta — Bandung, akses menuju kota dengan julukan
Parijs van Java ini semakin mudah. Wisatawan datang ke Bandung karena kota ini
memiliki udara yang masih sejuk dan banyaknya tempat-tempat wsiata yang dapat
dikunjungi. Banyaknya tempat-tempat wisata di kota Bandung tidak semua tempat
ini memiliki jumlah pengunjung yang sama banyaknya. Tempat wisata belanja
misalnya, lebih banyak dikunjungi dibandingkan dengan tempat wisata edukasi,
seperti museum. Masyarakat Bandung nya sendiri bahkan ada yang belum pernah
mengunjungi tempat wisata edukasi karena tempat tersebut kurang menarik.

Dibutuhkan sebuah media yang dapat menarik minat anak-anak agar mereka dapat
mengenal kembali Kota Bandung. Salah satunya dengan menggunakan game yang
dapat dijalankan pada komputer. Game yang dirancang adalah sebuah game edukasi
sejenis permainan ular tangga yang telah dimodifikasi. Permainan ular tangga
memiliki kandungan nilai moral yang dapat diajarkan kepada anak-anak walaupun
secara tidak langsung. Bertemakan wisata kota Bandung, dimana didalam game ini
pemain akan berjalan menemui 9 obyek wisata edukasi yang ada di kota Bandung.
Pemain akan mendapatkan tantangan untuk mendapatakan pengetahuan tentang
obyek-obyek wisata edukasi tersebut. Diharapkan setelah bermain game ini, pemain
akan menangkap nilai-nilai moral, mengingat informasi apa saja yang telah
diberikan, dan memiliki keinginan untuk mengenal kembali Kota Bandung, terutama
dengan obyek-obyek wisata edukasi nya.

Kata kunci : Game, Edukasi, Wisata, Bandung, Ular Tangga
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