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menyelesaikan skripsi ini. 
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6. Seluruh dosen pengajar program studi Ilmu Komunikasi yang telah 

memberikan ilmu, wawasan, pemahaman serta pengalamannya selama 
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7. Seluruh staff administrasi program studi Ilmu Komunikasi atas kelancaran 
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Ibrahim, Kenzie, Rayya dan Rama. Terimakasih atas segenap do’a dan juga 
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mendengarkan keluh kesah penulis serta memberikan dukungan dan 

semangat tiada henti kepada penulis. 

10. Eva Ilifiyah selaku sahabat penulis. Terimakasih Cepa selalu meluangkan 

waktunya di sela-sela kesibukan kerjanya untuk menjadi teman diskusi 

penulis. 
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14. Dan tentunya untuk semua pihak yang mungkin tidak bisa penulis sebutkan 

satu persatu, terima kasih atas bantuannya untuk menyelesaikan skripsi ini. 

 

Semoga segala kebaikan semua pihak yang telah membantu dan mendukung 

dalam proses penyusunan skripsi ini hingga dapat terselesaikan dengan tepat waktu, 

mendapat balasan kebaikan dari Allah SWT. Penulis menyadari bahwa skripsi ini 

jauh dari kata sempurna, baik dalam teknik penulisan, struktur bahasa, ataupun 

persepsi ilmiah. Untuk itu, penulis sangat mengharapkan kritik dan saran yang 

membangun untuk perbaikan di masa mendatang. Dan penulis juga berharap skripsi 

ini dapat memberikan manfaat dan kebaikan bagi diri penulis sendiri, untuk 

mahasiswa Universitas Telkom, dan untuk masyarakat di waktu mendatang. 
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