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Simbol / Notasi Deskripsi Halaman pertama 
kali digunakan 

   

1ܾ)ݐ݊ݑܿ ∈ ܾ2)  Jumlah himpunan dari “setiap 

bigram yang ada di  ܾ1 merupakan 

anggota bigram di ܾ2 

12 

2ܾ)ݐ݊ݑܿ   ∈ ܾ1)  Jumlah himpunan dari “setiap 

bigram yang ada di  ܾ2 merupakan 

anggota bigram di ܾ1” 

12 

 Jumlah himpunan bigram yang (1ܾ)ݐ݊ݑܿ

terdapat pada string pertama 

12 

 Jumlah himpunan bigram yang (2ܾ)ݐ݊ݑܿ

terdapat pada string kedua 

12 

ܾ1 himpunan bigram string pertama 12 

ܾ2 himpunan bigram string kedua 12 
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DAFTAR ISTILAH 

Istilah  Deskripsi 

   

e-learning : Pembelajaran dengan menggunakan teknologi informasi 

QAS : Question Answering System merupakan sistem yang 
memungkinkan pengguna untuk menggambarkan kebutuhan 
informasi mereka dalam format yang lebih spesifik dan alami 

API : Application Programming Interface adalah sebuah interface 
yang dapat menghubungkan aplikasi satu dengan aplikasi 
lainnya. 

SMA : Sekolah Menengah Atas, jenjang pendidikan di Indonesia 

NLP : Natural Languange Processing merupakan kecerdasan buatan 
yang digunakan sebagai interaksi bahasa pemrograman dan 
bahasa manusia. 

NLTK : Natural Language Toolkit merupakan libray python untuk 
bekerja dengan permodelan teks 

Artificial 
Intelligence 

: Kecerdasan entitas ilmiah  

Keyword : Kata kunci dari sebuah kalimay 

Chatbot  Chatbot merupakan salah satu program dalam kecerdasan 
buatan yang dirancang untuk dapat berkomunikasi langsung 
dengan manusia. 
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BAB I PENDAHULUAN 

I.1 Latar Belakang  

Perkembangan dan kemajuan teknologi informasi saat ini sangat dibutuhkan dan 

berperan penting bagi kehidupan sehari-hari karena memberikan kemudahan dalam 

berkomunikasi untuk bertukar informasi dan tidak ada kendala terhadap tempat, 

waktu, dan jarak. Kemajuan teknologi informasi memberikan dampak positif di 

berbagai bidang, salah satunya bidang pendidikan. Pendidikan adalah menjadi salah 

satu sebuah pondasi pembangunan nasional. Semakin tinggi kualitas pendidikan suatu 

negara, maka semakin tinggi pula kualitas bangsanya. Pendidikan menjadi prioritas 

karena pendidikan memegang peranan yang amat penting dalam terselenggaranya 

peradaban bangsa yang bermartabat di Indonesia. (Fauzi, 2017). 

Dalam pendidikan terdapat beberapa mata pelajaran salah satunya yaitu mata 

pelajaran sejarah Indonesia. Mata pelajaran sejarah Indonesia memiliki posisi yang 

amat penting dalam kurikulum 2013 untuk kehidupan berbangsa dan bernegara. 

(Agustinova, 2018). Menurut hasil kerja dari History Working Group Hunt (2007) 

menjelaskan bahwa ada sembilan tujuan dari pembelajaran mata pelajaran sejarah 

Indonesia yang ada di sekolah, beberapanya yaitu (1) membangkitkan minat dan 

pengetahuan masa lalu, (2) memberikan dan menanamkan identitas kebangsaan pada 

siswa, (3) memberikan pemahaman mengenai akar dan warisan budaya negara, dan 

(4) mempersiapkan siswa menuju kehidupan dewasa. (Ulhaq, 2017).  

Namun, dalam pelaksanaannya dalam pembelajaran masih banyak siswa yang 

mendapatkan nilai rendah. (Hariyono, 2017). Hariyono (2017) juga mengatakan ada 

beberapa faktor dampak yang akan membuat siswa dapat nilai rendah pada mata 

pelajaran sejarah, yaitu (1) Siswa dalam mengikuti pelajaran sejarah umumnya 

mengalami banyak kesulitan dalam memahami pelajaran sejarah. (2) Siswa kurang 

memiliki minat belajar. Hal ini menunjukkan bahwa siswa kurang mau bertanya ketika 

mengalami kesulitan dalam memahami materi. (4) Siswa yang ingin bertanya hanya 

sedikit, sedangkan selebihnya tidak mengetahui apa yang ditanyakan. Ketika seorang 

guru mengajukan pertanyaan, hanya beberapa siswa yang mau menjawab dan yang 

lain takut untuk menjawab. Menurut Anwarulloh et al (2017) guru merasa kesulitan 


