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Abstrak 

 

Pemasaran adalah kegiatan yang dilakukan oleh perusahaan untuk mempromosikan 
suatu produk atau layanan yang mereka miliki. Pemasaran ini mencakup pengiklanan, 
penjualan, dan pengiriman produk ke konsumen atau perusahaan lain. Di era digital ini segala 
bentuk layanan yang tersedia disajikan dalam bentuk digital, mulai dari proses pembelian, 
penjualan, pemasaran, komunikasi dan lain sebagainya. Maka dari itu dibuatlah sebuah 
aplikasi untuk memudahkan proses bisnis suatu unit usaha dengan memberikan layanan 
digital yang dapat memudahkan pengguna dalam melakukan proses pembelian suatu produk. 

Aplikasi ini adalah aplikasi penjualan dan pemasaran produk Baker’s Corner berbasis 
android yang memudahkan penggunanya dalam melakukan proses pembelian produk yaitu 
dengan cara meyediakan metode payment online untuk pembayaran produknya. Aplikasi ini 
dibuat menggunakan Android Studio. Pengembangan aplikasi ini dilakukan menggunakan 
metode pengembangan perangkat lunak Waterfall/SDLC dimana terdapat beberapa tahapan, 
dimulai dari tahap studi literatur, melakukan pencarian dan pengumpulan data, analisis dan 
perancangan sistem, selanjutnya dimulai proses implementasi dari hasil perancangan sistem. 
Kemudian dilakukan pengujian untuk memastikan aplikasi berjalan sesuai dengan yang di 
rencanakan. Setelah aplikasi dievaluasi dan sudah layak untuk digunakan, maka aplikasi siap 
untuk di publikasi. 

 Dari hasil analisa dan pengujian yang telah dilakukan, aplikasi Baker's Corner dapat 
membantu memudahkan pengguna untuk melakukan pemesanan makanan. Hal ini diperkuat 
dengan hasil rata-rata skor sebesar 86,49% dari 55 responden yang menyatakan sangat setuju 
dengan aplikasi yang dibuat. 
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