ISSN : 2442-5826 e-Proceeding of Applied Science : Vol.7, No.5 Oktober 2021 | Page 1961

AR Melody: Augmented Reality Application For Piano Music Learning

Alliyulman Jihan?, Nisa Fitrianti?, Fat’hah Noor Prawita®
123 Universitas Telkom, Bandung

Aliyullmanjihan@student.telkomuniversity.ac.id?, nisafitrianti@student.telkomuniversity.ac.id?,
fathah@telkomuniversity.ac.id®

Abstrak

Pandemi ini telah mengubah pendldlkan trad|5|onal yang selama |n| telah diterapkan sebelumnya. Ada
kemungkinan pandemi ak i masa depan d jauh merupakan suatu hal
yang normal. Pembelajar efektif. Beberapa orang
mungkin telah melakukan belajaran otodidak tidak
dapat menjamin keberla ran berbasis layar/video
mengharuskan untuk me ar untuk diterapkan pada
instrument [3] yang ini ten gkan memiliki instruktur
musik yang langsung memberi

Teknologi Augmented Reality (AR) menyediakal® lingkungan belajar piano yang ideal. Dengan
memproyeksikan informasi ke instrumen, menghilangkan kebutuhan untuk mentransfer informasi dari layar
terpisah. AR melody dengan yang dikembangkan dengan unity dan teknologi vuforia dapat membantu proses
pembeljaran Piano dengan mengurangl beban transfer informasi pada saat proses pembelajaran. Ini
dibuktikan dengan hasil pada aplikasi yang me ebesar 88,24% responden
sangat setuju dengan apli oba untuk digunaka
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1. Pendahuluan tentunya berimbas pada instansi pendidikan yang
mulai menerapkan pembelajaran jarak jauh dan
pembelajaran online dari rumah [2]. Pandemi ini

A. Latar Belakang

Pada awal Maret 2020 Pemerintah Indonesia
mulai mengumumkan kasus pertama Covid-19 di
Indonesia [1]. Beberapa tempat umum mulai
ditutup dikarenakan karantina wilayah agar
mencegah penyebaran virus ini lebih lanjut.
Masyarakat juga harus menerapkan protokol
kesehatan berupa social distancing. Hal ini yang
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telah mengubah pendidikan tradisional yang
selama ini telah diterapkan sebelumnya.

Ada kemungkinan pandemi akan terjadi kembali
di masa depan dan pendidikan jarak jauh
merupakan suatu hal yang normal.

Beberapa orang mungkin telah melakukan
pembelajaran piano secara otodidak, namun
ternyata pembelajaran otodidak tidak dapat
menjamin keberlangsungan skill lebih lanjut.
Dalam metode pembelajaran berbasis layar/video
mengharuskan untuk informasi
secara visual dari per
diterapkan pada instru
membuat proses pe
dibandingkan memilik
langsung memberikan
Sebagai solusinya, teknologi Augmented Reali
(AR) menyediakan lingkungan belajar piano yang
ideal. Dengan memproyeksikan informasi ke
instrumen, menghilangkan kebutuhan untuk
mentransfer informasi dari layar terpisah. Dengan
kemampuannya untuk objek
virtual ke dalam persp a [5],
ini menciptakan ruang b
aktivitas keterlibatan
kemungkinan pembelaj
dapat dicapai oleh al
berbasis layar yang ada.

dan

yang
atau

B. Tujuan

Tujuan dari pembuatan
lain :

a. Membuat aplikasi berbasis
proses pembelajaran piano
metode pembelajaran jarak jauh.

b. Dapat mengefisienkan waktu pembelajaran

musik dengan mengurangi beban transfer
informasi secara visual.
2. Metode Penelitian
A. Sistem Arsitektur
Komponen vyang terdiri dari pengguna

smartphone dan VR Box. Pertama pengguna
menggunakan smartphone untuk menginstall
aplikasi AR Melody. Setelah aplikasi terpasang
pada smartphone kemudian pengguna dapat
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memasang smartphone pada VR Box dengan
bagian casing depan VR Box yang telah terbuka
agar tidak menutupi kamera, ini dikarenakan
ruang lingkup Augmented Reality
menggabungkan antara ruang lingkup virtual
dengan ruang lingkup yang sebenarnya dan
kamera pada smartphone menjadi gerbang untuk
menggabungkan kedua ruang lingkup tersebut.
Aplikasi akan menampilkan menu tentang
pelatihan piano serta link untuk pengguna
mendapatkan marker piano. Kemudian sistem
akan i menu untuk melakukan
arker piano yang telah
di letakan pada bagian atas
latihan akan terdapat 3 lagu

an Perangkat Lunak.
erupakan gambaran umum
yang telah dikembangkan.

Dan berikut merupakan diagram komponen dari
sistem yang telah dikembangkan :
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AR Melody £] et
No | Nama Spesifikasi
] £]
1. | Windows 10 | Sistem Operasi
5 5 T 64-bit
2 | Unity Tools yang
2019.2.1711 digunakan untuk
£] £]
Interaction Manager Content Database pengembangan
‘ aplikasi
Merupakan SDK
Perangkat keras i yang digunakan
pengembangan aplikasi untuk
pengembangan

No | Nama Spesifikasi aplikasi berbasis
Augmented Reality
L Laptop - Processor Intel(R) Visual Studio | Merupakan IDE

Core(TM) i5-

Code 2019 yang digunakan

dalam
pengembangaan.
Bahasa yang
dipakai adalah C#

Merupakan tools

2. Smartphone untuk perancangan

desain dan

perancangan sistem

dari aplikasi.

asi dan pengujian

merupakan  tabel dari  hasil

3 | Pianoatau Minimal 7 Okt ementasi antarmuka aplikasi AR Melody :
Keyboard
- Antarmuka Aplikasi Keterangan
4, VR Box Dapat digunakan
dengan bagian kamera Tampilan Splash Screen Menampilkan
yang terbuka. splash screen logo
dari aplikasi AR
Melody.

Dan berikut merupakan table kebutuhan
perangkat lunak dalam pengembangan sistem :
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Tampilan Halaman
Instruction

Pada halaman ini
di

Siap Untuk Mulai Berlatih?

sebelum
menggunakan
aplikasi.

Tampilan Halaman
Tentang Aplikasi

Tampilan Halaman
Bantuan

bantuan meng
penggunaan dalam
menggunakan
aplikasi dan juga
kontak yang perlu
dihubungi jika
masih terdapat
kenadala pada
aplikasi.
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Tampilan Kamera

Setelah pengguna
menekan tombol
mulai bermain,
aplikasi akan
langsung
mengakses kamera
dengan orientasi
yang tekah terbagi
dua.

Tampilan Halaman Menu
Utama

Pada tampilan menu
utama, terdapat
penjelasan
mengenai tuang
lingkup yang akan
digunakan oleh
pengguna.

Pada tampilan
pembelajaran
terdapat 2 vidio
pembelajaran untuk
pengguna
mempelajari
mengenai dasar
piano maupun teori
musik.

Pada tampilan
tutorial terdapat 3
pilihan lagu dengan
level kesulitan yang
berbeda. Disini
pengguna akan
memilih lagu yang
akan dia pelajari.

Tampilan Tutorial Game
State

Pada tampilan
tutorial game state,
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pengguna perlu
untuk memastikan
bahwa letak balok
piano tutorial telah
sesuai dengan piano
nyata. Pengguna
dapat mengatur
ukuran dengan
panan kanan dan
kiri pada bagian
atur posisi piano.

WAL LT
g

T TRT UL

Pengguna dapat
mengatur tempo
dari lagu dengan
menekan tombol

Hasil pengujian Beta d
menggunakan rumus berdas
yang telah diisi oleh user se
tingkat keberhasilan dihitun
rumus sebagai berikut :

a. Rumus
P=f+nx1009
P : Presentase
f : total skor
n : jumlah responden x 4

b.  Skor penilaian hasil Usability Testing

Jumlah responden adalah 46 orang. Dari
hasil tes yang telah dilakukan, berikut merupakan
hasil kuesioner yang telah melakukan pengujian
terhadap aplikasi dengan menggunakan Usability
Testing.

1. Implementasi Sistem

Jumlah responden kuesioner adalah sejumlah 46
orang, setelah melakukan perhitungan berdasarkan
skaa likert didapatkan skor 89.40% yang
menunjukan bahwa penting untuk sistem ini di
implementasi.

Implementasi Sistem

0 8 28
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0

Ammdmmkanh w yang  Apakah diperly Akar\ fitur dengan

3 5

ot ves Jerlukan fitur yang  Apakah diperlukan fitur yang
tempo lagu saat dapat mengkalibrasi ukur piano
oembelajaaﬂ mengenal musik saat sedang herla Ih panc untuk sedang berlath piano dergan _ dengan letak Jatubnya talok
piano dalam bentuk vido  mengurangi beban transfer bantuan balokvitual?  virtual saat sebekum melakukan
pembelajaran? informasi dan mengefisienkan latihan plano?
proses pembelajoran piano?

mSangatSetuju  WSetuju W Tidsk Setuju = Sangat Tidsk Setuju

er adalah sejumlah 46
ang, setelah melakukan perhitungan berdasarkan
skaa likert didapatkan skor 87.63 % yang
menunjukan bahwa penting untuk sistem ini di
implementasi.

Kegunaan Sistem

0
‘a I I
10
0

Apakah dengan adanya fitur
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berlatih musik piano? piano? pi dimainkan?
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a penting untuk sistem ini di

Ergonomic Design
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aphkasi dan dapat
menggambarkan aplikasi?

dipahami dan sesuai
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membuat anda desain aplikasi sesual
memagami gambaran  dengan tujuan dan tema
umum pada aplikasi? aplkasi?
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3. Hasil dan Pembahasan
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