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LEMBAR PERSEMBAHAN 

Alhamdulillah, segala puji bagi Allah SWT atas segala limpahan Ridho 

hidayahnya, sehingga Laporan Tugas Akhir dengan judul “PERANCANGAN 

APLIKASI MUSEUM ASI MBOJO BIMA PADA BENDA BERSEJARAH 

BERBASIS AUGMENTED REALITY STUDI KASUS : MUSEUM ASI MBOJO 

BIMA” ini dapat diselesaikan dengan baik dan lancar, dengan adanya laporan 

proyek akhir ini penulis mendapatkan bantuan dari berbagai pihak oleh karena itu 

penulisan laporan proyek akhir ini saya persembahkan untuk: 

1. Kedua orang tua saya yang selalu mendoakan, selalu mendukung dan 

memberi motivasi kepada saya. 

2. Dosen pembimbing proyek akhir saya Ibu Aprianti Putri Sujana, 

S.Kom., M.T. yang dengan sabar membimbing saya dan memberi 

ilmu yang bermanfaat sehingga proyek akhir ini dapat diselesaikan. 

Dan juga Bapak Ismail, S.Si., M.T. yang sudah memberikan 

masukan-masukan kepada saya. 

3. Teman-teman angkatan 2017 khususnya kelas D4SM-41-02, Terima 

kasih banyak sudah menjadi temanku untuk bantuan dan kerja 

samanya dalam proses belajar maupun dalam hal kebaikan yang lain, 

semoga kita semua menjadi orang yang sukses. 

4. Faizal Imami Utomo, Aditiya Nazar Pratama dan Muhammad Ridho 

selaku rekan yang sangat membantu penulis dalam proses 

penyelesaian PA ini. 
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