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ABSTRAK 
 
E-Futsal merupakan aplikasi untuk melakukan pengecekan dan pemesanan 

lapangan futsal yang dapat digunakan untuk sewa ataupun menyewakan 
lapangan futsal. Pemesanan atau penyewaan lapangan futsal saat ini masih 
dilakukan dengan cara mendatangi langsung lapangan dan membuat 
penjadwalan pemesanan lapangan futsal langsung di lokasi sebuah lapangan 
futsal yang dimana hal tersebut terbilang kurang efisien. Begitupun dengan 
pemasaran lapangan futsal, masih sedikit platform tempat pemasaran untuk 
lapangan futsal yang dapat digunakan oleh para penyedia sewa lapangan futsal. 
Dengan menggunakan aplikasi E-Futsal yang berbasis android untuk melakukan 
pemesanan dan pemasaran lapangan futsal, para penyewa dan penyedia lapangan 
futsal dapat dibantu dengan pemesanan yang lebih efisien dan pemasaran 
lapangan futsal yang lebih efektif dan juga user friendly. 

 
Dalam pengembangannya, metode penyelesaian masalah yang digunakan 

dalam aplikasi E-Futsal adalah studi literature, pencarian dan pengumpulan data, 
perancangan sistem, implementasi, pengujian dan analisis, dan dokumentasi 
sistem. Dan berdasarkan hasil pengujian dan analisis, aplikasi E-Futsal berhasil 
menjalankan fungsinya dengan baik dan mendapat respons positif dari kuesioner 
yang disebar dengan mayoritas responden setuju dengan pernyataan yang 
diberikan. 
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