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Abstrak : Penelitianini juga memberikan solusi
kepada para pembaca, khususnya pa or desainer grafis dalam menghadapi
kemunculan aplikasi Canva di masa pandemi Covid-19, dimana pengguna aplikasi Canva
yang berbasis desain grafis tersebut meningkat drastis di tahun 2020 silam. Penelitian ini
menggunakan metode penitian eksperimen kuantitatif dengan teknik pengumpulan data
berupa wawanca i n literatur. Data data te ielah dan di analisis
sehingga menjadi menghasilkan solusj ristiwa tersebut.
Hasil penelitian enghasilkan suat masalahan atau
pengaruh yang anya suatu feno i covid-19, dan
menunjukkan b Canva sangat m akat, khususnya
meningkatkan pe bidang pemasar Adanya dampak
peningkatan apli ap Desainer grafi er garfis secara
kreatif menggun untuk menghasil ir dari penelitian
ini akan memberi ara desainer grafi dan bekerjasama
dengan aplikasi C
Kata Kunci: Aplika

Abstract : This study
graphic designers in d
Covid-19 pandemic, wher
dramatically in 2020. This stu mental research method with
data collection techniques in the fo , questionnaires, and literature. The
data will be processed and analysed so that it becomes a conclusion that produces a
solution for the effects of the event. The results of this research will produce a solution to
a problem or influence that is rooted in a phenomenon, namely the covid-19 pandemic,
and shows that: 1) The Canva application is very helpful for the community, especially in
improving the economy in the marketing sector in Indonesia. 2) The impact of increasing
the Canva application on graphic designers makes graphic designers creatively use the
Canva application to make money. And the end of this research will provide solutions for
graphic designers in processing and collaborating with Canva applications.

Keywords: Applications, Canva, Graphic Design, Covid-19 Pandemic, Marketing

ders, especially junior
application during the
nva application increased
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PENDAHULUAN

Latar Belakang

Dalam dunia Industri Kreatif persaingan pastinya semakin ketat. Ditambah
lagi mulai tahun 2020 muncul Pandemi Covid-19 yang sangat berpengaruh bagi
alam kondisi

perekonomian kat mengalami

banyak permas i, menurunnya

pendapatan, k pengangguran.
Banyak juga ya gi mereka yang
mulai kehilangan mata pencaharian. Da dunia kewirausahaan, pastinya banyak
pengusaha yang menggunakan strategi marketing yang sangat matang, sehingga

bisa me-manag an seperlunya,

sehingga laba penting demi

mempromosika advertising dan

desain, biasany tifitas dimana m yang ahli pada

bidang industri tugas untuk me rsebut menjadi

menarik untuk tomer, dengan periklanannya,

packaging, tamp dalam keadaan
pandemi Covid-1 ih mementingkan
usahanya berjalan d rut para ahli bidang
industri kreatif untuk me narik dengan biaya yang
mahal. Sehingga, berjalannya wa wirausahawan memiliki ide untuk
menggunakan aplikasi gratis dan ringkas untuk mempromosikan atau
mengiklankan produknya tersebut. Aplikasi tersebut adalah Canva.

Canva merupakan platform desain grafis yang digunakan untuk membuat
grafis media sosial, presentasi, poster, dokumen dan konten visual lainnya yang

bisa digunakan di smartphone maupun pc. Aplikasi ini juga menyediakan fitur
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template, dimana para pengguna bisa menggunakan desain yang sudah tersedia,
dan hanya memasukan informasi yang dibutuhkan pengguna. Dengan kemudahan
tersebut para wirausahawan tertarik untuk menggunakan aplikasi tersebut, dan
mengabaikan para desainer grafis yang ada di sekitarnya. Menurut artikel dari
learn.expandana.id yang berjudul “Aplikasi Paling Populer Semasa Pandemi, Kamu
Pakai yang Mana?” menyatakan bahwa aplikasi Canva berhasil mencatat

pertumbuhan p ada Junj i engguna, yang

kemudian meni alu (Dita,2021).

Dilansir dari Dai ntungan hingga
USS 6 miliar (RpP. %, dikarenakan

beberapa sektor ekonomi mati karenapandemic Covid-19 (Stephen Johnson,

2021). Terjadinya peningkatan tersebut dikarenakan kebutuhan desain grafis yang
emote atau work from h

meningkat untu demi. Sehingga

seiring berjalan Junior Desainer G aingi dan tidak

di butuhkan un arang karena ter likasi tersebut.

Dalam masalah lis ingin memba rta solusi yang

dapat dilakukan dustri Kreatif, kh esainer Grafis,

dalam menghad

Tujuan Penulisan
Tujuan dari enambah wawasan
dan juga solusi kepada Junior Desainer Grafis

dalam menghadapi kemuncula aat pandemi Covid-19.
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Rumusan Masalah

Dari beberapa uraian yang penulis kemukakan pada bagian latar belakang

tersebut, penulis dapat merumuskan permasalahannya sebagai berikut:

1. Mengapa pengguna aplikasi Canva mengalami peningkatan saat pandemi

Covid-19?

3. Bagaimana upaya para Juniof§Pesainer Grafis dalam berkarya atau
melanjutkan jasa desain di masa pandemi?
4. Bagaima esainer Grafis me

1. Teori Kreatifi

Secara u i kelebihan dari
masing-masing m pat berguna bagi
dirinya dan orang | enambahkan atau
memodifikasi dari ide itas sangatlah penting
dalam kehidupan manusia, kan dalam perkembangan
segala aspek kehidupan manusia. Dikutip dari spada.uns.ac.id dalam artikelnya
yang membahas tentang psikologi seni, Pengertian Kreativitas Menurut Torrance
(1981), adalah proses kemampuan individu untuk memahami kesenjangan-

kesenjangan atau hambatan-hambatan dalam hidupnya, merumuskan hipotesis-
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hipotesis baru dan mengkomunikasikan hasil-hasilnya, serta sedapat mungkin
memodifikasi dan menguji hipotesis-hipotesis yang telah dirumuskan

Berkaitan dengan penciptaan aplikasi Canva, aspek kreativitas sangat di
butuhkan dalam penciptaan dan pengguna aplikasi. Pertama, dalam penciptaan
canva, developer Melanie Perkins dituntut untuk memecahkan masalah dimana
masyarakat kurang kreatif dalam membuat desain. Dari hal tersebut mereka
ikan seg

menciptakan a para pengguna

jasa desain, de dengan aplikasi

lain, yaitu mem ah pahami bagi
pengguna, ata m pemecahan
masalah persaingan antara desainer is dengan aplikasi Canva, kreativitas
muncul dari desainer grafis yang berhasil mengolah atau menggunakan aplikasi
nguasai aplikasi

Canva sebagai encari penghasilan de

dan memberik n bagi penggu k men-desain

menggunakan

ilmu tentang alisa manusia-

manusia dengan uncul oleh Karl
Marx. Konsep Karl pelaku-pelaku lain
dalam seni perlu me getahuan, membuat
pandangan keberadaan tu yang penting dalam
perspektif fungsi sosial. Dalam ha , seni berkembang dengan fungsi di
baliknya, sehingga khalayak dapat tertarik dengan nya. Selain itu, Arnold Hauser
(1982) menyatakan adanya kaitan pelaku-pelaku seni dengan perkembangan
sosial budayamanusia dalam bukunya yang berjudul The Sociology of Art. Dalam
teori tersebut, dinyatakan bahwa proses mediasi, produksi yang estetik, dan

kondisi teknologis sangat berpengaruh bagi kondisi sosial dan historis dalam seni.
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Berkaitan dengan fungsi sosial dalam seni dan perkembangan sosial budaya
manusia, Kotler dan Amstrong berpendapat adanya kaitan antara desain dan
produk dalam penjualan, dengan mengikuti perkembangan zaman, dan

mendefinisikannya sebagai berikut:

“Desain yang baik dapat menarik perhatian, meningkatkan kinerja produk,

mengurangi bia j beri keu g kuat di pasar

sasaran. Desain enampilan dan
fungsi suatu p egi kebutuhan

pelanggan”. (K

Dengan demikian, desain menjadi suatu hal yang mempengaruhi respon

dari manusia, di en memiliki pilihan u i atau tidak nya

produk tergant ketertarikan kons oduk.
3. Teori Marketi

Dikutip 2021), Menurut

dari Hubspot,

marketing atau ah proses untu arakat tertarik
pada produk ata ulai dari proses
pengembangan pr , penjualan produk
atau jasa, dan perikla embuat saat ini ada
dua jenis pemasaran, yait saran hanya pada bentuk
fisik seperti papan reklame (billboar ingga spanduk. Namun, sekarang
sudah mulai merambah ke dunia digital seperti di social media, online advertising,
dan lainnya. Dalam memperkenalkan produk dari suatu perusahaan, pastinya di
perlukan personal branding, advertising, dan promotion. Tak jauh dari seni, dalam

segala hal yang berkaitan dengan ketiga point tersebut pastinya membutuhkan
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desain yang baik agar informasi dalam suatu produk dapat tersampaikan dengan
menarik.

Disamping itu, untuk menyatukan unsur-unsur pemasaran serta
strateginya, ada ilmu yang membahas tentang manajemen pemasaran. Menurut
Kotler dan Keller dalam membahas manajemen marketing menyatakan bahwa
“marketing management as the art and science of choosing target markets and

getting, keepin delivering, and

communicating Yang artinya:

manajemen pe ar sasaran dan
mendapatkan, nggan melalui

penciptaan, penyampaian, dan pengko ikasian nilai pelanggan yang unggul.

4. Desain Grafis

Pekerja merupakan suat kerja di bidang

seni dan desai ai kategori, con esainer Grafis,

[llustrator, Arsi ain. Salah satu
pekerja desain enurut bikin.co
(2019) Desainer i strasi, tipografi,
fotografi, atau gr i eperti brosur dan
mengiklankan prod
menarik, yang bisa di materi promosi yang
berkaitan dengan produk ng Grafis bertugas untuk
menyampaikan sebuah informasi yang diinginkan oleh produk/klien dalam bentuk

desain yang menarik.

METODE PENELITIAN
Jenis penelitian yang dipilih yaitu Eksprimental Kuantitatif. Metode

penelitian kuantitatif adalah suatu proses menemukan pengetahuan yang
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menggunakan data berupa angka sebagai alat menganalisis keterangan mengenai
apa yang ingin diketahui. (Kasiram (2008: 149) dalam bukunya Metodologi
Penelitian Kualitatif dan Kuantitatif). Metode ini digunakan untuk survey angka
penggunaan aplikasi desain Canva pada wirausahawan, dan juga pengaruhnya
bagi pekerja desain. Dengan ini membantu peneliti untuk mengetahui seberapa
penting desain pada wirausaha, dan seberapa penting aplikasi Canva pada

pengguna dari

Metode uantitatif, yang

berarti mencob yang memiliki
hubungan seba llen, 2009). Dari
penelitian ini, peneliti memastikan da an mengkonfirmasi adanya kebenaran
dari pernyataan dalam latar belakang, dengan mencari dan mengumpulkan
ainer Grafis.

informasi seput n aplikasi Canva, dan p

Penelitia rumah secara d kasi di Jakarta

Timur. Kuesion an disebar seca i Google Form

kepada kerabat Indonesiayang b junior desainer

grafis dan para si canva. Meto ilakukan secara

online dan juga ebuat janji ke rusahaan yang
sudah dihubungi i ng menghampiri

perusahaan sesuai

Sumber Data

Data pada penelit n akan didapatkan dari
narasumber, penelitian terdahulu, dan studi pustaka. Narasumber yang dipilih
juga dibedakan menjadi 2 kriteria, yaitu narasumber Junior Desainer Grafis, dan
narasumber pengguna aplikasi canva beserta para wirausahawan vyang
menggunakan aplikasi.

a. Narasumber Wawancara
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Berikut merupakan narasumber dari perusahaan dan wirausahawan untuk
mencari tau kapan jasa desain dan aplikasi canva digunakan, dan seberapa penting
dari kedua pilihan tersebut.

b. Narasumber Kuesioner

Narasumber dalam kuesioner berjumlah kurang lebih 20-30 orang dengan
status sebagai pengguna aplikasi Canva dan desainer grafis. Kuesioner disebar
gisi kuesioner.

pada sosial m jelasan kri

Kuesioner bert an jasa desain,

alasan penggun rik pengguna.
c. Penelitian Te

Penelitian terdahulu di kutip da rnal Prosiding Seminar oleh Isana Arum
Primasari, Endah Utami, dan Choirul Bariyah yang berjudul Pendampingan UMKM
VID-19. Dalam

sebagai upaya p emasaran produk di ma

Jurnal, tersebu tkan bahwa dala an pengabdian

masyarakkat te kan aplikasi Canv i dalam UMKM.
d. Sumber Inte

Sumber

pat dari akun so iti, dimana ada

beberapa para yang mulai canva sebagai

pendamping me i penda gkirkan aplikasi

tersebut.
1). Syammasfitria, at rofesi sebagai Canva
Designer UMKM, Canva a ri @id.nft.
2). Fiony, (Canvaninja) berprofesi se va Designer

3). Kang Dilan, (skuygrafer) berprofesi sebagai konsultan Canva dan mentor dari

@rubrikgrafis.

Teknik Pengumpulan Data

a. Wawancara
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Wawancara akan ditujukan kepada para wirausahawan baru vyang
diperkirakan membangun usaha secara mandiri dan menggunakan aplikasi Canva,
serta yang menggunakan jasa desain langsung.

b. Kuesioner

Pemberian kuesioner juga akan ditujukan lebih luas kepada masyarakat

yang diperkirakan membutuhkan jasa desainer maupun aplikasi desain Canva.

Kuesioner ked pekerjaannya

terpengaruh ol
c. Studi Pustaka

Mencari r aplikasi canva
dan beberapa aplikasi desain serupa y dapat bermanfaat untuk para pekerja
kreatif dalam bekerja di masa pandemi. Pencarian informasi didapatkan di
ngan langsung

internet, testi gguna atau creator C

menggunakan a

HASIL DAN DIS

Penyebab Penin
Di latar be n yang muncul di
tengah pandemic yang kehilangan
pekerjaannya dan beber andemi. Wirausahawan
tersebut kebanyakan sedang enejemen pemasaran untuk
usahanya. Menurut Kotler dan Keler, dimana manajemen pemasaran atau
marketing management sebagai seni dan ilmu dalam memilih pasar sasaran
dengan mendapatkan, mempertahankan, dan menumbuhkan pelanggan melalui
penciptaan, penyampaian, dan pengkomunikasian nilai pelanggan yang unggul,

sehingga dalam pernyataan tersebut para wirausahawan membutuhkan ilmu
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dalam pengembangan pasar sasarannya. Tetapi sayangnya, wirausahawan
tersebut masih banyak sekali yang belum menguasai ilmu marketing yang
sebenarnya mebutuhkan strategi pemasaran, terutama dalam advertising dan

branding produk mereka.

PENINGKATAN PENGGUNA APLIKASI CANVA

120.000.000 >139.000.000

100.000.000

- >60.000.000 — 100.000.000

60.000.000 >30.000.000 — 50.000.000

40.000.000 15.000.000

210 .
>10.000.000
20.000.000
750.000
o ® o ®

2013 2014 2015 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022

=== Pengguna Aplikasi

ingkatan Pengguna A
umber:Penulis 2021

Berkaita osiologi seni m sain yang baik

dapat menarik ingkatkan kine ngurangi biaya

produksi dan m asaran.” (Kotler,
2013:254) memb angsung memilih
aplikasi Canva seba keunggulan dalam
meningkatkan penjual desain dalam Canva
digunakan untuk mempercanti gar lebih menarik, dan memiliki
segudang template yang digunakan untuk berbagai desain, contohnya pada
bagian packaging, logo, advertisement, banner, dan lain-lain. Selain dalam sisi
wirausahawan baru, dalam pekerjaan lain kebutuhan desain grafis juga meningkat
untuk pekerjaan remote atau work from home saat pandemi. Hal tersebut

menyebabkan adanya peningkatan yang signifikan pada pengguna aplikasi. Di
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tambah lagi aplikasi tersebut mulai meluncurkan beberapa versi dengan bahasa
baru, salah satunya yaitu Bahasa Indonesia, sehingga pada tahun 2017 mulai
banyak creator canva dari Indonesia mulai memberikan segudang template

berbahasa Indonesia.

Keunggulan Aplikasi Canva di Mata Masyarakat

Menurut_David Campbell, kreativitas merupakan suatu kemampuan

manusia dalam g menarik, dan

berguna bagi itasan Melanie
Perkins, yang fis yang sangat
berguna bagi masyarakat karena I banyak keunggulan dibandingkan
dengan aplikasi desain grafis yang lain. Selain memiliki segudang template yang

menarik, dan dapat digunakan oleh perangkat apapun, berikut beberapa

keunggulan ca dari kacamata

masyarakat:

1. Lebih Mura
Aplikasi Ca plikasi desain gr diunduh secara
gratis, dan

2. Mudah Digu

Menurut sur na aplikasi Canva

mengatakan ba akan dan dipelajari
untuk orang awam.

3. Instan Dengan Template
Aplikasi canva menyediakan jutaan bahkan milyaran template gratis untuk
penggunanya. Hal tersebut membuat pengguna merasa dapat menghemat
waktu, karena dapat membuat desain kapan pun, dan dimanapun sesuai
keinginan.

4. Dapat Revisi Sesuai Selera
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5. Banyak Pilihan Format
Cukup banyak format unduh untuk desain pada aplikasi canva. Seperti
berbentuk Image, Video, Gif, file PDF, dan lain lain.

6. Berbagai Bahasa
Mulai pada tahun 2017, aplikasi Canva mulai meluncurkan dalam berbagai

versi bahasa, salah satunya yaitu bahasa Indonesia.

Upaya Desaine

Upaya d er grafis untuk
memahami ma lesaikan suatu
hambatan tersebut. Menurut To (1981), kreatifitas adalah proses
kemampuan individu untuk memahami kesenjangan-kesenjangan atau hambatan-

hambatan dalam hidupnya, merumuskan hipotesis-hipotesis baru dan

mengkomunika nya, serta memo nguji hipotesis-

hipotesis yang n. Dari latar b a-data yang di

dapatkan, ada gar para desaine

pekerjaannya mi, dengan me pekerjaan dan

konsumen. Car didapatkan dari sudah peneliti

kumpulkan dari ahawan. Tanpa
menggunakan ap a untuk desainer
grafis mendapatkan an yang sulit dimasa

pandemi ini:

1. Intangible Product Company

Desainer grafis dapat mencari company yang Intangible Product, yaitu
perusahaan yang menjual jasa atau asset yang membutuhkan banyak ilustrasi
untuk pemasarannya). Karena beberapa company dengan produk nyata (tangible

product) secara umum lebih membutuhkan foto untuk memasarkan produk nya.
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Contoh Intangible Product yaitu seperti Gojek, Grab, Bibit, e-commerce, dan lain-
lain. Atau desainer grafis dapat menargetkan pada company atau brand besar
yang memungkinkan untuk bekerja full-time dan pastinya membutuhkan desain.

Contohnya seperti perusahaan PT. Musica Studios.

PENGUMUMAN PEMENANG BESOK!

# KUHEPEE - 2 230"
vis Hoboh 9 Shopee - - - n SALE

1}
MINGGUINE BISA BAYAR DI TEMPAT!
17 JAN - 2 FEB

EKSTRA 2 VOUCHER DISKON
onexzRPO | 100RB
[ Seuiatoro

: ‘1 KLAIM SEKARANG
) y GUNAKAN DI 17 JAN

Gambar 2 Intangi ompany Shopee
Sumber:insta @shopee_id

2. Branding Company Baru

Desaine encari company bar uhkan personal

branding awal. kan company bar uhkan desainer

grafis untuk me tas yang cocok u nya. Contohnya

seperti Bellapp gunakan jasa de nding product.

Alasan compan n desainer grafi randing adalah

agar brand com ih professional, asi untuk desain

yang cocok, dan perty Right) dari
brand yang dibang telectual Property
terdapat dalam Und 4, sedangkan untuk
pendaftaran merek terda Nomor 20 Tahun 2016.
Perlindungan hak cipta sangat penting buntuk para pelaku industry kreatif seperti
desainer grafis, khususnya dalam hal branding pada pemasaran, untuk

mengantisipas terjadinya pelanggaran atas hak cipta yang dimiliki.

3. Desain Komisi
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Desainer grafis tak hanya harus bergantungan dengan perusahaan,
desainer grafis dapat bekerja mandiri dengan memanfaatkan kemampuan nya
dalam membuat desain digital maupun manual. Contohnya, desainer grafis dapat
membuat komisi desain yang memungkinkan banyak peminat, dengan ide-ide
kreatif yang mempromosikan komisi, seperti PetDeco.id. Tak hanya PetDeco.id,
banyak beberapa desainer grafis yang membuka jasa komisi seperti ilustrasi foto
tuhan kr

customer, dan penjualannya,

sehingga banya afis juga sebisa

mungkin untuk ngga customer

mengenali iden

e
PUDRE

3 Komisi Desain Pet
r:Instagram @petd

Penggunaan apli
mampuan individu
untuk memahami ke tan-hambatan dalam
hidupnya, merumuskan hi mengkomunikasikan hasil-
hasilnya, serta sedapat mungkin memodifikasi dan menguji hipotesis-hipotesis
yang telah dirumuskan. Dari teori tersebut, Para desainer grafis memahami
hambatan yang mereka hadapi dan mencari solusi, dimana mereka
memanfaatkan Canva, dan mulai melakukan berbagai cara agar tidak kalah

dengan eksistensi aplikasi Canva. Dari penelitian yang dijalani, melalui Internet
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searching, ada beberapa contoh tips and trick dari para senior desainer grafis

untuk menggunakan aplikasi Canva sebagai penghasilan mereka.

1. Konten Edukasi Canva

Sebagian para senior desainer grafis membuat konten edukasi atau tutorial
di social media seperti Youtube dan Instagram, tentang bagaimana cara
menggunakan

va dengan benar, ols-tools pada

aplikasi canva, lainnya berupa

video maupun enghasilan dari
pembuatan ko va bisa belajar
lagi cara menggunakan Canva agar terlihat lebih menarik dan tidak di
anggap plagiat. Karena faktanya, masih banyak sekali tools dalam Canva yang

tersembunyi, sehingga masih banyak orang tidak tau cara menggunakan aplikasi

Canva dengan b al. Karena pada @ pa orang hanya

mengambil tem tah, tanpa meng

TIPS DESAIN 00 PENGENALAN TUTORIAL BUAT %

Q

A

TAHUN BARU & . - TOOLS CANVA 3 PRESET WARNA

IMLEK 3D %{' PART | (PEMULA) FOTO DI CANVA .“M

Cansa £%. 2% Canva  Cansa :
‘ 12:54 3 A 4:23

Cara Membuat Desain Pengenalan Tools-Tools Tutorial Membuat Preset dan
Ucapan Selamat Tahun Bar... Rahasia di Canva dari Dasar... Koreksi Warna di Canva

2. Menjual Desain Template

Desainer grafis dapat menjual template desain yang mereka buat ke
berbagai platform, contohnya platform fiver (platform penjual jasa desain).
Template di desain menggunakan aplikasi Canva, dijual dengan berbentuk link,
dan dapat di unduh oleh pembeli, sehingga link akan mengarah pada web Canva

untuk di jadikan template dan dapat di edit oleh pembeli.
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Bagikan desain untuk dilihat atau diedit

SP! Syammas P. Syarbini | Dr.Canva B v
=
t @ e pemiik
Bagikan tautan edit 7

V Bagikan tautan sebagai template

Bagikan tautan lihat *

3. Menciptakan Aplikasi Serupa Canva
Mungkin tak hanya dari sisi desainer grafis, dengan keahlian pada bidang

h dalam untuk

Teknik Informa apat menelaah da

kemungkinan b n aplikasi serup ggul dari pada

Canva. Salah sa a canva yang pe adalah Wepik.

Wepik merupa u aplikasi desai an bagian dari

Freepik Univers k opsi, seperti
untuk kartu na lain-lain. Hanya
saja wepik mema , sehingga Canva

lebih terkenal di ba

Perkembangan Kreatifitas

Dampak dari munculnya apikasi canva cukup mempengarubhi sisi kreatifitas
dan mindset para desainer grafis. Contohnya dalam style desain, warna yang
mengikuti masa, konten dalam desain grafis, ornamen, dan lain-lain. Tetapi hal
tersebut tak membuat eksistensi desainer grafis hilang begitu saja, karena

desainer grafis masih dapat menggunakan aplikasi tersebut untuk berkarya.
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1. Canva menjadi inspirasi

Munculnya template-template desain dalam aplikasi canva malah
memberikan inspirasi dalam mendesain bagi para desainer grafis. Desainer grafis
dapat mengenal beberapa style desain baru yang dapat dipelajari. Contohnya,
style desain grafis dalam kurun waktu pastinya berubah, adanya aplikasi canva
dapat mengenalkan style-style desain baru untuk dapat di modifikasi kembali.
ada tahu

Menurut jagod 2, style grunge

merupakan sty tekstur kasar,

konsisten, tan angkan seiring
berkembangny cul pada tahun
2013 dan mengenalkan banyak style In dari berbagai belahan dunia. Hingga
style baru yang muncul dan digunakan hingga sekarang yaitu Flat Design Style,
esain tersebut

yang terlihat mini na cerah, dan nyaman

mulai banyak d dianggap penya i lebih penting

dan harus lebih rlalu ramai deng le tersebut juga

dianggap muda tidak memerlu men dan lebih

memainkan Ty but berdampak dimana banyak

perusahaan mel g logo menjadi

KEEP IT

YOU GAN'T STOP THE FUTURE. |

Gambar 6 Flat Design Style

Sumber: jagodesain.com
https://www.jagodesain.com/2017/02/style-desain-grafis.html



ISSN : 2355-9349 e-Proceeding of Art & Design : Vol.9, No.2 April 2022 | Page 1317

2. Perkembangan Konten desain

Tak hanya membuat Poster, banner, dan infografis, seiring berkembangnya
teknologi dan zaman, beberapa contoh konten desain baru yang dapat dipelajari
dalam aplikasi canva yaitu seperti instastory. Desain instastory untuk instagram
kini sangat beragam dan menyesuaikan tema. Contohnya pada konten 'this or

that', merupakan konten baru untuk instastory guna meningkatkan para

pengunjung p untuk digital

marketing. Kon sesuai dengan
temayang dia banyak contoh
konten menarik yang dapat di pelaj desainer grafis. Contoh lain seperti:
instagram post, resume, thumbnail, dan lain-lain. Sehingga para junior desainer

grafis dapat explore bagaimana cara kerja dari beberapa konten baru yang

berkembang di konten desain

tersebut.

3. Berkembang

Salah sa ang berkemban graphics yaitu

seperti present ro, dan mobile ut berkembang

dari desain grafis gi memudahkan
hal tersebut, dan at motion graphic,
contohnya seperti a ggunaan aplikasi itu
dianggap terlalu pro dan su I canva terdapat opsi untuk
membuat pergerakan ornamen dalam desain, yaitu presentation dan mobile

video.
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KESIMPULAN

Dari penelitian ini dapat disimpulkan bahwa aplikasi Canva memberikan
pengaruh yang cukup baik bagi banyak pihak, tetapi di sisi lain juga merugikan
beberapa pihak. Pihak yang beruntung adalah beberapa orang yang
membutuhkan desain untuk produknya, tugasnya, pekerjaanya, dan lain- lain,
seperti pengusaha, murid, guru, dan lain-lain. Tetapi kerugian dialami oleh
er oleh Canva

beberapa peke mereka

karena kekuran in Canva malah
mengalami ke erjadi, dimana
peningkatan te bih pengguna.
Peningkatan tersebut dikarenakan ban sektor ekonomi mati, sehingga banyak
wirausahawan dadakan vyang membutuhkan ilmu marketing dalam
engan desain yang

pengembangan seperti dalam

pembuatan adv g, packaging, dan

masyarakat ya kan WFH (wor atau pekerjaan
remote saat pa butuhkan desai

Alasan emiliki banyak
keunggulan di ingkan dengan
aplikasi desain
Canva lebih mura mudah dipelajari,
instan dengan templa kan dengan berbagai
Bahasa. Salah satu Bahas a yaitu Bahasa Indonesia,
sehingga pengguna yang berada di la dapat mencari kata kunci desain
dengan mudah.Keunggulan- keunggulan tersebutlah yang membuat beberapa
pekerja desain yang kreatif mencari solusi baru dengan mengolah aplikasi Canva,
dan menargetkan jasa mereka pada company yang membutuhkan di era sekarang.
Desainer grafis mulai menargetkan jasanya pada Intangible Product Company,

atau perusahaan yang menjual jasa atau asset. Dalam perusahaan tersebut
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pastinya dibutuhkan desain grafis untuk memasarkan marketnya. Berbeda dengan
tangible product yang memasarkan produk real nya dengan fotografi. Selain itu
desainer grafis juga dapat menargetkan jasanya pada company baru, dengan
melakukan branding atau rebranding suatu perusahaan. Tak juga harus
bergantungan dengan perusahaan, desainer grafis dapat bekerja mandiri dengan
membuka komisi desain, yaitu membuat custom design untuk pelanggannya.

akan eksistensi

Tetapi b rafis yan

Canva saat ini. konten edukasi

Canva, dengan ggunaan desain
Canva yang dit diunggah pada
sosial media seperti Youtube atau WAstagram, sehingga pembuat konten
mendapatkan penghasilan dari platform tersebut. Desainer grafis juga dapat
menjual templa

a di Canva dengan menj late di platform

lain, seperti Fiv yang dapat dike iner grafis juga

dapat bekerja s IT lain dengan serupa dengan

Canva, contohn Berkaitan d as, munculnya
aplikasi Canva kreatifitas dari

desainer grafis. nva dapat menj i desainer grafis

karena memiliki unia, dan dapat
dipelajari atau dia angan desain dari
Gruge style menjadi a style tersebut mulai
banyak digunakan oleh sekarang. Yang kedua,
adanya perkembangan konten desali pat dipelajari untuk ilmu pemasaran
yang digunakan beberapa desainer grafis. Contohnya pada desain Instastory,
dimana platform tersebut cukup banyak digunakan untuk pemasaran. Yang
terakhir, mulai banyak desain grafis yang menggabungkan dengan motion graphic.
Pada aplikasi Canva, pengguna dapat belajar memainkan pergerakan dari

ornament atau tulisan yang dulu harus menggunakan adobe after effect. Hanya



ISSN : 2355-9349 e-Proceeding of Art & Design : Vol.9, No.2 April 2022 | Page 1320

saja sekarang menggunakan aplikasi Canva pun sudah bisa membuat perkerakan
untuk ornamen dalam desain. Dari semua perkembangan dan dampak yang ada
dari aplikasi canva dengan desainer grafis, membuktikan bahwa kreatifitas dapat
memperbaiki segala permasalahan atau hambatan-hambatan dalam hidup sesuai

degan teori yang dikemukakan Torrance.
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