DAFTAR ISl

HALAMAN JUDUL

KATA PENGANT AR oottt et e et et et e bt e et e e ere s e reneee i
A B ST R A e ———————————————————————————— et ne ii
DA R T AR ISl e ————————————————————————————— s iv
DAFTAR GAMBAR ottt e r et ee vii
DAFTAR TABEL ettt bbb et bbbttt n bbb iX
BAB | PENDAHULUAN sttt st s b e et e e st e e sre e s e e e sabe e snteeanee s 1
L1 Latar BelaKang bbbttt e 1

12 Identifikasi Masalah e 3
L3RUMUSAN Masalah e 3

1.4 Ruang LingKup PENelItIAN . .. ..o et ettt 3
LOTUJUaN PENElItIan e et e 4

1.6 Metode Pengumpulan DAta  ...........cccoiiiiiiiiieieise e et et e 4
ACPIIMBE ettt r et et st rearers 4
LWAWANCAIA e et e e st e e s h e s p e et e e re et e sbe e sRa e beereeebeenteenreenre s 4

2 KUBSIONET ettt b ettt b e 5
B.SEKUNGEI ettt r et 6

1.7 Metode ANaliSis DAt ... e et b e e aa et ebe e enes 6
ALSWOT ettt r ettt et rearens 6

B. SEOMENTAS PASAr et 7

1.8 Kerangka Penelitian et e e re s rs 8

1.9 Sistematika PENUIISAN et teaeneaeneena e 9
BAB 1 LANDASAN TEORI oottt 10
2L TEON DIV ettt ettt reere e 10
22Teori PEriKIANAN et be e b ereeraens 11
LOATENTION ettt e n et reneee 12
20INEEIESE ettt ettt e et neeneereneens 12
BISBACTN ettt e aene s 13
AUACHION e e e et e st e st e eete e areares 13
5.SNAIE ettt aene s 13
2.3 Teori Onling AQVEITISING ..ottt e st s et e sa e b et essesaeae e 14



1. Media Sosial

2. Ad banner

3. Videogame
2.4 Teori Strategi Desain
2.5 Teori Analisis SWOT
2.6 Teori Segmentasi Pasar
2.7 Teori Desain Grafis

1. Hlustrasi

2. Warna

3. Tipografi

4, Layout

2.8 Teori Mesin Pembuat Game

2.9 Kerangka Teori
BAB 111 DATA DAN

ANALISIS
3.1 Data
3.1.1 Data Produk
3.1.2 Data Wawancara
3.1.3 Data Kuesioner
3.1.4 Data Desain Terdahulu
3.1.5 Data Pesaing Sejenis
3.2 Analisis Data
3.2.1 Hasil Analisis Data
3.2.2 Data Hasil wawancara
3.2.3 Data Hasil Kuesioner
3.2.3.1 Data Khalayak
Sasaran Primer
a. Demografis
b. Psikografis
3.2.3.2 Kuesioner
3.2.4 Hasil Analisis Data
Proyek Sejenis
3.2.4.1 SWOT



3.3 Penarikan Kesimpulan
Data

BAB IV KONSEP
STRATEGI PROMOSI

4.1 Konsep Perancangan
4.2 Konsep Pesan
4.3 Konsep Kreatif
4.4 Konsep Visual
1. Nlustrasi
2. Warna
3. Tipografi
4. Layout
4.5 Konsep Media
4.6 Hasil Perancangan
4.6.1 Ad Banner
4.6.1.1 lllustrasi
4.6.1.2 Warna
4.6.1.3 Tipografi
4.6.1.4 Hasil visual

4.6.1.5 Hasil Akhir Di
Media Sosial
4.6.2 VideoGame

4.6.2.1 Elemen Visual
4.6.2.2 Model Pemain

4.6.2.3 Hasil Akhir

Video Game
BAB V PENUTUP

5.1 Kesimpulan
5.2 Saran

DAFTAR PUSTAKA
LAMPIRAN

vi



