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Setelah Indonesia menghadapi perjuangan yang amat berat. Sejarah para pahlawan 

Indonesia harus disampaikan kembali kepada generasi muda agar jasa jasa mereka tidak 

terlupakan, namun banyak generasi muda yang kurang meminati sejarah karena mereka 

menganggap sejarah itu membosankan. Melihat fenomena ini, timbul rasa peduli dan 

ingin mengajak generasi muda untuk mengetaui sejarah para pahlawan Indonesia. 

 Maka dari itu dibutuhkan media yang tidak membosankan agar generasi muda mau 

mengetahui sejarah pahlawan Indonesia. Komik merupakan media yang cocok, karena 

komik adalah sebuah cerita yang disampaikan dengan illustrasi gambar. Dengan kata 

lain, komik mempunyai keunggulan dibanding cerita tanpa gambar dalam 

pendeskripsian cerita, sehingga pembaca tidak hanya sekedar membayangkan tentang 

karakter tokoh dan lokasi yang menjadi latar belakang cerita tersebut, pembaca dapat 

melihat bentuk fisik sang tokoh dan bahkan ekspresi sang tokoh dalam komik ketika 

sedang berbicara. 

Komik yang akan dirancang dibuat dalam bentuk buku fisik/cetak, karena media cetak 

mudah untuk dibaca dalam  keadaan apapun, media cetak tidak memerlukan listrik dan 

jaringan internet jika ingin membacanya, dapat dikoleksi, diberi identitas, dan mudah 

disebar jika ingin diperjual belikan.  
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Indonesia eventually be independent in 1945 after a very uphill struggle. The history of 

each Indonesian patriots must be told to young generation in order to remind their 

services. On the other side, many of young generation less interested on the history and 

think that is boring. Seeing this issue, arises a sense of caring to persuade the young 

generation to know better about the history of Indonesian patriots. 

 

Therefore it requires a media that is not boring for young generation to have itention in 

knowing the history of Indonesian patriots. Writer assumed that comic is a suitable media 

because it is a way of story telling by illustrations. In other word, comic has a certain 

advantages over a non illustrations story telling so the readers will not only imagining the 

characters and the location of the background story, but also they can see the physical 

look of the character and even see the character's expression.  

 

This comic will be designed in the form of a physical book/printed because it will make it 

easier to be read in any situation, does not require electricity and internet networks, 

collectable, given identity, and easily deployed for commercial use.  
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